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W UNREAL, a sama gra składać się 
będzie z 15 zupełnie nowych misji, 


i poczynając od zagrożenia spowo 
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Skośnoocy panowie ostro wzięli się za 


konwers, W swych starszych gier z DRE- 
AMCASTA | za tworzenie zupełnie no- 
wych NOW CJelzfej-[AJZMeJ- M Colę Tej] 
MACIO ZAC dr AW ACICE 
AASEUSEN ojej CWE E felg W 
dla konwersji gier z automatów 
typu „coin-up”. 

Dzięki takiej polityce firmy | 
ZZO BCUMICZCEE PEC 

VIRTUA FIGHTER i posiadacze f=' 

PS2 będą mogli już za chwilę |= 

cieszyć się jej czwartą częścią! 4 

_ Pierwsze wrażenia z gry? Total- 

ny opad szczęki i wielki stok 
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ki stwierdziłem, że to jest właśnie gra, na 
„(01 Wole Me |[Wrcyacje jol oy4: CHU oy22] GZIP ANIE 
zacznijmy od początku :) 

Kopia testowa, z którą miałem przyjem- 
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OEWEIEWOCAU (lite: WAJEILEUA ZELOZ 
Wszystko zdawało się być na swoim 
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nych 60 klatek na sekundę! Po OU 
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ta część oferuje znacznie więcej = 
niż samą satysfakcję z wygranej. 
| Rozpoczynając zabawę w trybiek 
KUMITE, wybierasz zawodnika, je- | 
| go imię i podstawowe dane. Po drodze | 
| jego umiejętności będą się rozwijać, a ty 
"m. będziasz mógł zapisać to wszystko na 

"--4, karcie pamięci! Podczas potyczek 
4, zdobędziesz masę gadżetów, który- 
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BZ EESEOWSNAZZCOZZ OWEN 
wę cała masa różnorodnych elementów, 
| a droga do doskonałości nie jest łatwa. 
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/ | Pojedynki, nie dość, że wyglądają obięd- | 
| | nie pod względem technicznym i graficz- 
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„pl inteligencją przeciwnika, niespotykaną 
8,4 dotąd w bijatykachi Dodano calą 
Wos.i masę nowych ciosów i zagrań w bezpo- 
średnim starciu, a także dwóch nowych 
zawodników. Mnich klasztoru Shaolin 
107 "1X, Lel-Fei i Vanessa Lewis, kobieta spe- 
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cenzje obu gier już wkrótce! 
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| z , Z RSE pozycja dla wszystkich fanów bijatyki. 
Niesamowita dynamika rozgrywki 0d za- | Nikt się na pewno nie zawiedzie... 
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16.04 - Mą Armored Clash - INFOGRAMES 
16.04 - Spiderman: Tlie Movie - ACTIVISION 
23.04 - Die Hard Nakatomi Plaza - VIVENDI UNIVERSAL 
22.04. - FIFA World Cup 2002 - ELECTRONIC ARTS 
23.04 - Mafia - TAKE 2 | 
23.04 - Tactical Ops - INFOGRAMES 
23.04 - USAR Pro Cup Racing - INFOGRAMES" 
26.04 - Project Earth - DREAMCATCHER 
29.04 - Mystery of the Nautilus: 
20,000 Leagues - DREAMCATCHER. 


LLOSA 


EROS GOUNOJEZGNZS STA CHI TT LASKU 
OG ALENOZSANSNWCEUYZUIAA 
01.05 - Star Wars Galactic Battlegrounds: 
_ Clone Campaigns - LUCASARTS ję 
07.05 - $oldier of Fortune 2: Double Felix - ACTWISIOŃ 
14.05 - Battle for Midway: Pacific Theater - ABACUS 
BISS ACIGIKEAAPULA i 
14.05 - Beam Breakers - FISHTANK 
16.05 - Microsoft Train Simulation: 
| OWZUEWOLSTI KUNY (EZ 
28.05 - Age of Wonders 2 - GODGAMES 
28.05 - Hidden and Dangerous II - TALONSOFT 
AOS AUDIO ZRYW 
28.05 - O.R.B. - STRATEGY FIRST " 


CZERWIEC 


04.0b - Sniper - XICAT INTERACTIVE © 
12.06 - Gore - DREAMCATCHER © 
13.06 - Persian Wars - DREAMCATCHER: | 
WATY ESCOZZWYAWIEDS OLZA 
18.06 - Neverwinter Nights - INFOGRAMES 
(M 18.06 - Unreal II - DIEUGY JIS 
28.0b - Warcraft II - BLIZZARD ENTERTAINMENT 
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Czy trzecia 

odsłona gry 
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w dziesiątkę, 

LOŻA WR A AST CZIL 
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W grze odromhą rolę GACIE bo- 


ności oraz korzystać z przedmiotów 


o walce pomiędzy potężnymi 
rasami Ludzi i Orków. W trze- 
ciej części cyklu nie będziesz jednak 
ograniczony do możliwości dowo- 
dzenia tylko tymi dwoma plemiona- 
_ mi. W WARCRAFT III pojawiają się 
_ następne siły: Nieumarli oraz Nocne 
_ Elfy. Jednak zmiany nie polegają tyl- 
ko na dodaniu nowych ras. Twórcy 
. programu — autorzy 
_ zfirmy Blizzard Enter- gf] 
__ tainment — twierdzą, 47 
że WARCRAFT IGR 
_. będzie pierwszym SAR 
_' przedstawicielem 58 
nowego gatunku, 
_ Czyli Role 


s G>: WARCRAFT opowiadała 


10 CdekE 


sę m uf, | I "q - ARE 
EPA JE aj 
4% zal 


haterowie mogący rozwijać umiejęt- „N 


i 


playing Strategy, 
a więc połączy 
elementy RPG 
z elementami 
strategii Czasu 
rzeczywistego 
(oczywiście, tak na- 
prawdę pomysl ten 
nie jest nowatorski, 
lecz znany i wykorzysty- 
wany od wielu lat). Jak 
będzie to wyglądać w prakty- 
ce? Otóż w spadku po RPG 
otrzymasz pieczołowicie scharakte- 
ryzowanych bohaterów, możliwość 
korzystania z ekwipunku, systema- 
tyczny rozwój cech oraz umiejętno- 
ści, uczestniczenie w przygodach 
i wypełnianie specjalnych zadań 
oraz zleceń. Tymczasem RTS-owe 
elementy, to przede wszystkim bu- 
dowa bazy (zróżnicowane gmachy, 
w zależności od wyboru strony Kkon- 
fiiktu), udoskonalanie budynków 
oraz, Oczywiście, walki 
toczone pomiędzy ę 
armiami. 
Prawie każda jed- 
nostka będzie 4 
mogła podlegać 4% 
automatycznym | 
udoskonale-  „£ 
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Jednostki potrafiące stosować 
czary staną się ogromnym za- 


Na przyklad rycerze zamienią rynsz- 
tunek z żelaznego na stalowy, 
a wreszcie mithrilowy, krasnoludzcy 
kanonierzy otrzymają coraz 
iepszą broń balistycz- 

ną, a kapłani i cza- 

b, rodzieje zyskają 

=. możliwość ko- 

"8 rzystania 
z coraz moc- 
niejszych 
zaklęć. 
Oczywiście 
wszystkie 
te zabiegi 
wymagać 
będą wznie- 
sienia odpo- 
wiedniej infra- 
struktury 
oraz opla- 
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kosztów. Szczególną rolę pełnić bę 

dą bohaterowie. Po pierwsze, F*% 
dysponują oni zdolnościami i umie- | 
jętnościami specjalnymi; po drugie, 

zyskają również możliwość korzy- 

stania z różnego rodzaju ekwipun , 

który będzie można zarówno zna- 

leźć, jak i kupić. 

W WARCRAFT III ogromną rolę 
odegrają dwa elementy. Po pierw- 
sze: możliwość toczenia walk na 
battle.net (co w przypadku produk: 
tów Blizzarda zawsze jest atrakcyj: 
ne, a autorzy zapewniają, że nie 
będzie możliwości „hackowania” 
gry, czyli ułatwiania sobie zabawy za 
pomocą niedozwolonych metod). | 
Po drugie: opcja tworzenia wła: 
snych, szczegółowych map. Załą: 
czony edytor pozwoli ci w zasadzie 
na każde działanie i opracowanie 
niezwykle dokładnych scenariuszy. 
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' Ludzie, Orkowie, Nie- 
s umarli i Nocne Elfy spo- AGR 
_lojas ph na placu boju R 
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RADAN >. 
A WA RORA FT Mż bazy bę- 
m dzie bardzo ważnym elementem gry 


Niestety, w WARCRAFT Ill zabrak- 
nie kilku oczywistych elementów, na 
przykład zaawansowanego stero- 
wania grafiką. W tej grze nie będzie 
możliwe przybliżanie i oddałanie ob- 
razu, a ruchoma kamera ma jedynie 

bardzo ograniczone pole działa- 
nia. Drugim „koszmarkiem” 
będzie możliwość za- 


dwie 12 jednostek w grupie! Takie 
rozwiązanie przyjęto jeszcze 
w STARCRAFCIE i już wtedy było 
ono przestarzałe! W WARCRAFT III 
nie zobaczysz jednostek morskich 
(w WARCRAFT II dowodzenie stat- 
kami, walki i transportowanie jedno- 
stek było całkiem interesujące), nie 
pojawią się też oddzialy, mogące 
znaczania . poruszać się pod ziemią, a co gor- 
zale- sza, nie będzie możliwości ustawia- 

"3 nia jednostek w formacje. Budując 

a bazę, nie będziesz mógł 
wznosić fortyfikacji i murów. 
Oczywiście nie ma jeszcze 
powodów do rozpaczy. 
Jednak po tylu latach pra- 

cy tak sławnego teamu 
jak Blizzard można byto 
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iP=się spodziewać, że gra | 


będzie innowacyjna i su- 
pernowoczesna w każ- 
dym aspekcie. Opierając 

się na tym, co w tej 
chwili można zobaczyć 
3, | przeczytać, poważnie 
w. przestrzegałbym przed 
4 nadmiernym entuzja- 
ji zmem w stosunku do 
trzeciej odsłony WAR- 
CRAFTA. Chociaż, 
niezależnie od ja- 

kości, program 

na pewno oka- 

że się bestse|- 

ierem. Góż... 

oto magia 


tytułu! 


| | ht wa blizzard.com/war3 
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/ strona. Mnóstwo informacji, filmy, grafi- 


| 

| 

| 

Bardzo pieczołowicie przygotowana 
| ki, screenshoty i lista linków 
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| Jedna z najbardziej oczekiwanych AG 
tworzona przez rynkowego potentata. 
Niezależnie od jakości będzie to sukces! , 
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onkursy to ostatnio nasza 
specjalność. W każdym nu- 
merze możecie wygrać 
świeżutkie, jeszcze pachnące no- 
| ecje (= Nela ARIE GEST ULUCZAW JLULCCE 
KZI MLCOLUOCRO NIONA LNY 
CD Projekt czeka na Was pokaźna 
liczba gier WARCRAFT 1II. 

Tytuł ten może trafić w ręce tych, 
którzy prawidłowo odpowiedzą na 
trzy prościutkie pytania, przyślą do 
EEN GIL CH stsfera toy = Walojc=V][alio5 
mi odpowiedziami lub e-maila na 
adres konkursyQclick.pl i... będą 
mieli szczęście podczas losowania 
nazwisk zwycięzców. Osoby te 
otrzymają od nas: 


SZA ELO SE siej ię l-jer4 je 
i wziąć udział we wspólnej zabawie! 


to pytania Konkursowe: 


| 


Odopowiedzi na pytania nie powin- 
ny sprawić Wam problemu. A dla 
miłośników WARCRAFTA to już po 
prostu pestka. 

|ao74]Ey4=Te EE WCT CIe (W ojojcyatoj 
wych przysyłajcie na adres: 


CLICKI 


skr. pocztowa 533 
[0 WZĄSNA ECP UC] 


lub na adres e-mail: 
konkursy©click.pl 
temat maila: WARCRAFT 3 
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kwietnia br. Zyczymy dobrej zabawy! 
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revor Chan to uroczy facet. 
Naprawdę. Jeżeli nie masz 


| pojęcia © kim mówię, to 


oznacza zapewne, że ta kolumna 
nie była pisana z myślą o tobie. Je- 
stem pewien, że w bieżącym nume- 
rze Clicka! znajdziesz wiele innych 
artykułów, które mogą cię zaintere- 
sować. Naprawdę, szkoda czasu. 
Jeszcze tu jesteś? Zatem słuchaj 
uważnie, albowiem powtarzać nie 
będę. Trevor Chan to autor gier 
strategicznych. Go szczególnie 
ważne — autor wielce udanych gier 
strategicznych, że wspomnę tu tyl- 
ko SEVEN KINGDOMS czy 
CAPITALISM we wszystkich swych 
możliwych mutacjach i odmianach. 
Teraz zaś pan Chan zabrał się za 
kontynuację swego bodaj najbar- 
dziej udanego tworu. Gra dostępna 
jest już na Zachodzie. W Polsce po- 
jawi się zaś, nim pies sąsiadów trzy- 
dzieści razy zawyje do księżyca. 
Każda ocena jest subiektywna, to- 
też mam świadomość, że z pewną 
nieufnością możesz odnosić się do 
stwierdzenia, iż jest CAPITALISM 
(wraz ze swym dodatkiem o zgrab- 
nym podtytule PLUS) grą dobrą. 
Cokolwiek by o programie nie mó- 
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WAdEE w stosunku do swego 
poprzednika jakichś szczególnie 
istotnych zmian — jest to po prostu 
nowa, ulepszona i bardzo, ale to 
bardzo wzbogacona wersja prequ- 
ela. 

Zmiany widać szczególnie w „pla- 
nowym” aspekcie programu. Do rąk 
graczy trafi ponad 60 gałęzi przemy- 
słu, usług itd. (od produkcji obuwia 
do wydobywania rudy żelaza), spo- 
śród których chyba każdy młody 
przedsiębiorca będzie mógł wybrać 
coś dla siebie. Co ciekawe, produk- 
ty nie będą już mogły być sprzeda- 
wane „jak leci” — żywność będzie 
posyłana do sklepów spożywczych, 
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pochwalić się — doprawdy! — mnogo- 
ścią opcji. Rozgryzienie ich pozo- 
stawmy już recenzentowi programu, 
a teraz ograniczmy się do prostego 
ich wymienienia. Kapitalista będzie 
mógł opracowywać nowe efektywne 
techniki produkcji, lecz równie do- 
brze będzie mógł je konkurencji 
(która — jak uczy przysłowie — nie śpi) 
ukraść. Możliwa będzie też współ- 
praca ze środkami masowego prze- 
kazu, które — jak wiadomo — okazują 
się bardzo pomocne przy promocji 
sprzedawanych dóbr. Wreszcie, 
będzie możliwe tworzenie sieci wła- 
snych punktów usługowych. Pod- 
czas rozgrywki sieciowej zaś będzie 
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nia jako... narzędzie do nauki 
wlaśnie. Jak zapewne nietrudno się 
domyślić, CAPITALISM e nie wpro 


zarobić. Wystarczy znajomość prawrynku 


prowadzić do powstania totalnego 
chaosu i zamieszania. Interfejs użyt- 
kownika został jednak przygotowa- 
ny na tyle rozsądnie, że po kilku 
chwilach spędzonych z grą wszyst- 
ko staje się jasne. A należy pamię- 
tać, że CAPITALISM 2 może 
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wszyscy użytkownicy gry, to jej sza- 
ta graficzna. Nie da się ukryć, że gra- 
fika, choć niewątpliwie estetycznie 
dopracowana, nie jest jednak już 
pierwszej młodości i żadne zapew- 
nienia wydawcy gry o tym, że dzieje 
się inaczej, tego smutnego faktu nie 
zmienią. Z drugiej strony — nie jest 
strasznie. Można jednak było przy- 
gotować to znacznie ciekawiej. 
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ykl HoMaM zyskał sławę i po- 
pularność, jak żadna inna 
strategia turowa w historii ga- 
tunku (nie licząc CYWILIZACJI, która 
jest jednak programem zupelnie in- 
nego rodzaju). Obejmujesz tu rolę 
przywódcy jednej z sześciu ras. Eks- 
plorujesz kontynent, rozbudowujesz 
miasta, uczysz bohaterów magii. 
Twoje armie zdobywają neutralne 
i wrogie grody, bohaterowie zyskują 
punkty doświadczenia | uczą się 
nowych zdolności. 
twoim celem jest osta- 
teczne rozprawienie się 4 
z wrogami, chociaż 48 
w niektórych scena- 48 
riuszach misję wy- 
pelnisz, pokonując 
konkretnego boha- £ 
tera, czy zdobywa- GE 
jąc konkretne Ig 
miasto. Czasami W” 
wprowadzone zosta- |ygf; 
je dodatkowe utrud- 
nienie polegające na 
ustaleniu limitu czasowe- 
go. Wybierając scenariusz, 
możesz zadecydować o stopniu jego 
komplikacji (pięć opcji). Poziom No- 
vice jest banalnie prosty i powinieneś 
poradzić sobie, nawet nie mając żad- 
nego doświadczenia z „hirołfsami”, 
natomiast poziom Champion jest wy- 
zwaniem nawet dla starych wyjada- 
czy (zresztą sądzę, że na części map 
nie da się misji ukończyć na tym po- 
ziomie trudności). Ogromną rolę 
w trakcie zabawy odgrywają elemen- 
ty role-playing. Zarówno bohatero- 
wile, JaX | i ich wojska, A dokladnie 


scharakteryzowani, a specjalne 

umiejętności dowódców wpływają 

zarówno na skuteczność armii, jak 

i gospodarczy rozwój całego króle- 

stwa. Poza tym bohaterowie korzy- 

stać mogą z setek artefaktów oraz 

nauczyć się kilkudziesięciu zaklęć, 
pochodzących z pięciu szkól magii. 

Świat HoM8M 4 jest światem nie- 

zmiernie urozmaiconym. Na twego 

bohatera na każdym kroku czekają 
KE niespodzianki. Po pierwsze, 

| setki walk z potworami i chro- 

». niącymi różne ciekawe 

SĄ. miejsca (a po wyborze 

a> odpowiedniej opcji 

PRA, neutralni wrogowie 

m potrafią również pa- 

BOJ trolować okoliczne 

m j tereny i same za- 

M VU czepiają bohate- 

rów), Po drugie, 

odwiedziny w tych 

"właśnie ciekawych 

s” miejscach. Wyliczać 

” można wręcz bez koń- 

”” ca. Kopalnie, ołtarze, świą- 

tynie, miejsca szkolenia i rekru- 

tacji żolnierzyy magiczne ogrody, 

fontanny i studnie, kryjówki pelne 

skarbów. Można powiedzieć, że twój 

bohater nie będzie miał spokojnego 

ani jednego dnia/tury. Zawsze co$ trze- 

ba zrobić: coś zbadać, gdzieś się po- 
modlić, coś znaleźć, komuś przylać. 

HEROES OF MIGHT 8. MAGIC IV 

składa się z sześciu kampanii (po 

jednej dla każdej z ras) oraz kilku- 

dziesięciu odrębnych scenariuszy. 

(o ważne, wreszcie autorom udalo 
się przygotować ciekawe kampanie. 
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4 Til Surowce oraz skarby można znależć wręcz WawĘ ale 
"kle, jest obrona miast przed wrogiem 
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W trzeciej części bowiem ten seg- wykazali się prawdziwym mistrzo- $ 
ment gry był bardzo łatwy i śmiertel-  stwem (przynajmniej jeśli chodzi: 


|) 


nie nudny. W czwartej odsłonie o potwory, bo do scenografii można ś . 34) 
poszczególne misje kampanii przy” mieć zastrzeżenia), a autorzy p. E. 1 
gotowano już w dużo bardziej intere- — HoMaM 4 sprawili na mnie wrażenie, | j 3 dp 
sujący sposób, a przede wszystkim jakby odbębnili robotę na chybcika, | ae Ą A y 
nieco trudniej będzie ci doprowadzić _ aby tylko szybko pobiec do kasy po PAR 8 Pa w; „ad af 3 
swych bohaterów do zwycięstwa. wypłatę. Następnym minusem jestf w AR Ne 5. © a 
Szkoda, że liczba najciekawszych — fakt, iż w „hirołsach” nie wykorzysta- A 


scenariuszy (czyli na mapach dużych no pewnych nośnych pomysłów. AŻ | 
i bardzo dużych) jest zdecy- <<HWWiye,. Prosiloby się o wprowadze- | 
dowanie niewystarczają- <f£ 7% 77504, nie możliwości przesfu- | 
ca. Ale to akurat mały age O FN, chań pojmanych fę >= 
problem, bo Internet ABŻATRZNSJWN" a I uwięzionych wro- PZ % 
szybciutko zapełni AUE sA ax gich bohaterów, PR 
się amatorskimi sce- R" "BG RPOP A, przydałaby się też 

nariuszami, które a OSS "ua REN | większa swoboda lecz z uwagi na tysiące opcji (a sło- 
zresztą, znając ży- EMADE ZGAN my w wyborze umie- wa tysiące bynajmniej nie użylem 
cie, będą w wielu AR >] jętności herosów - w przenośni!), które możesz wpro- 
wypadkach lepsze SSE Po. 303 awansujących na  wadzać. Tak więc przygotowanie 
od robionych przez WEODRE NEM 7 wyższy poziom. dobrego scenariusza na mapie 
tzw. profesjonalistów. SSE | „wte s Trudno nie wspo- o formacie XL jest zadaniem na wie- 

Niestety, w czwartej WAR N sa GRY mnieć o edytorze le, wiele godzin. 
odsłonie „hirołsów” au- SGO OE PSA map, dzięki któremu HoMaM 4 to gra bardzo ciekawa, 
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torzy popełnili trochę bię- BO RS WALA można przygotować nie _ która zapewni ci rozrywkę nawet nie |; A 
dów. Zacznijmy od naj- "sx tylko pojedynczy scena- na dziesiątki, a na setki godzin. Ja SR 
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mniej poważnego: wszystkie histo- — riusz, ale również własną kampanię. jednak nie zamierzam odinstalo- , 
ryjki opowiadane w trakcie trwania _ Edytor pozwala ci na nieprawdopo-  wywać z komputera części irze-- 
misji są podawane w sposób odstrę-  dobnie szczegółowe zaplanowanie ciej tego programu. HoMaM 4 4 
czający od czytania. | dotyczy to za- misji i wprowadzenie wszystkich może być doskonałym uzupel- 
równo treści, jak i formy. Po prostu tych elementów, jakie wprowadzać nieniem swej poprzedniczki, 
nagle ekran twojego monitora zamie- mogli autorzy gry. Dysponujesz ale napewno nie jest w stanie 

nia się w zapełnioną po brzegi kartkę _ więc identycznymi narzędziami jak — jej definitywnie zastąpić. lak 
maszynopisu. | to kartkę pełną wyjąt- _ oni, poza tym tylko, że nie możesz to już jest, że pewne dziela 
kowych nudziarstw. Na szczęście nie wymyślać nowych budowli, czy sztuki są wieczne i do nich 

trzeba tego czytać, by poradzić sobie zmieniać parametrów jednostek. właśnie należy część trze- 

z misją. Teraz druga sprawa (zdecy- _ Edytor nie jest fatwy w obsłudze, ale. cia serii o Bohaterach. 

dowanie poważniejsza): potwory nie ze oz na złe wykonanie, 

przedstawiane są na polu bitwy 

w sposób zdecydowanie mało satys- 4 4 
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taki Tytan powinien górować nad oto- 
czeniem, roztaczać wokoło aurę nie- | WRZE /€D Projekt W 
zwykłej mocy. A to po prostu taki fe DA óWA 
sobie ludek, niewiele wyższy od zwy- | BÓSTZE [e] GBC| GBA) 
kłego chłopka. Podobnie jest w przy- | jgraraskiw „6 | EEO 
padku znakomitej większości innych | IIB (OLOARICH LO | 
silnych potworów. AŻ prosiłoby SIĘ, M] Wymagania sprzętowe: ł 
by chłopcy z New World Computing PRON i 
| mieli choć w połowie tyle talentu, co | M" 
| twórcy ETHERLORDS. Tam, jak na ff Grafika 4: Dźwięk | (4) Prada (53) 
_ | polu bitwy pojawiał się smok, czy | Ją 
__ | władca ogrów, to wiedziałeś, że jest JĄ 4 moss" 
4 to monstrum śmiertelnie groźne. Po- hi 
równanie HoM8M 4 z ETHERLORDS 
jest trochę niebezpieczne, jak każde 
porownanie gry 2D z grą 3D. Trudno Świetna strategia turówa, w którą mogą 
| jednak nie zauważyć, że autorzy AIETSZONOLOWSNE EECC 
ZE LOWODA w ukazaniu »ajó DRY | || wyjadacze. Zabawa na wieleset godzin 


(m —„) boga grafika iwa bitwy, nie wykorzystano wie- 
nu | lu opcji gry, żałośnie przedstawiona fabula 
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Tu nastąpila calkowita zmiana 
w słosuhku do trzeciej części. 
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ścioma frakcjami, a każdej z nich 
(oprócz Barbarzyńców, czyli Might) 
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Bohaterowie w tej chwili mogą 


szkolić się w 5 wybranych katego- 
riach umiejętności. Każda z nich zo- 
SHEUEW ojejorA >| [ojat= Wini WZ Nofofa| „ce l(zre(oj gz) 
ENSFZ OE lea ERIESE KC tojejg i NICE 
jemniczenia (od Basic do Grandma- 


I CYNAELANIZOA ALENA foc tzje fo) 


rachunku, bohater, aby zyskać abso- 


lutną bległość: we wszystkim, musiał- a 
cznie osiągnąć 100 po- 


by teor 
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day w ali mitogj ( fi serii było; 


M śyiasiić ten problem 
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W Gino części rzadkie surowce ! 

Laki ka wznoszeniu nie- 
af każda bl bud i (czasami żądano 

nawet każdego ich rodzaju), teraz 


„cala sprawa została znacznie uprosz- 
| czona, Co ważne, sporą rolę zaczy- 


WEJEPKSo(o je Eloo ZY IO WL CSI 
gdyż sprzedawane na tardu mogą 
przynieść naprawdę sporo gotówki. 


» ESEWA EZiejrz=iztyfo i (ey4ę|zoyETATE) 


RF BETIS ARIE ziom doświadczenia. Teoretycznie . cen na targach. 
|ak) (20 -1LA04%4 - dlatego, że niektóre zdolności al 
można kupić lub zyskać w specjali- 
uguuj Wygląda znajomo, a jednak po: stycznych szkołach. Przy awansie na ZJ ARANA LLC 
| v ważnie różni się od tego z trzeciej następny poziom doświadczenia FOZBUCOWĆOI 
iittuyt | Części. Przede wszystkim jest nieco _ otrzymujesz zwykle do wyboru trzy 
„ts większe, a jednostki bardzo rzadko / opoje rozwoju zdolności bohatera, 4 Jednostki nie podlegają w tej chwili 
umi] są w stanie zaatakować wroga / Wydaje się zresztą, że trzy to zdecy: " Udoskonaleniom, ale za to w każdym 
uu |] Już w pierwszej turze. Występują  dowanie zbyt mało, gdyż w sumie | z miast możesz tworzyć trzy alterna- 
AR ii |. spore różnice scenograficzne w za- masz jednak niewielki wpływ na to, „ tywne budowie wojskowe. Możesz 
tus] lezności od terenu, na którym toczy jak kształtuje się postać. wybrać czy wolisz powoływać do ar- 
kach (SPSW mil archanioty, ciężkozbrojną konni- 
EMG cę, ogniste ptaki czy behemoty itp. 
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polu bitwy 
W trzeciej części bohater był tylko 


anonimowym facetem z namiotu, Te- 
ka jest to postać z krwi i kości. Stoi 


ia bitwy, używa czarów, strzela 
>ajl 


u, walczy mieczem. Może zostać 
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To; bardzo atrakcyjna zmiana, wpro- 


| wadzająca element niespodzianki. 
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chów wroga, jesli obok niego nie stoi 


* «|| twój oddział lub nie masz w pobliżu 


| Ly „e PF 
TA 7 pl NĄ 


| 1 (3 RC! LAY 17 | ż lg 
HG WCE W, Li jo PoE 
"H jake 


i 
W b ih, ri 


wiaśnego budynku. Wprowadzenie 
„mgły wojny” NAME na graczu 
dużo większą c Ć 
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NALOCIE: 


najmniej na początku misji wcale nie- 
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townie „przemeblowane”, że malo 
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__ zczęści trzeciej programu. Jednak 


najważniejsza zADELAJE! jest JED 
pująca: twój bohater nie może 
jejey4gizTegfy <= | t[-iej Eo |ojelo) Ag lalek CZ 
'efej elf = rao(o) |alezi EM! Hojejojeyjciejaliit 
dziale magii np. by poznać czar 
Fire Bolt musi znać w stopniu pod- 
SEWO WUW NECIEMSIECEWNNSAYACH 
stosowanie takiego rozwiązania 
bardzo poważnie komplikuje moż- 
Izecjeg (opa Ela ETZ ję: tel |RUE7A'EIG 
kim bohaterom typu rycerskiego. 
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zmianą rewelacyjną i o kapitalnym 
ag (074-)9] O BAGJIGK ACZ Ke JINACRUNEW 
AcyA WA ZE te oroja z UZ Mejel EJ cie 
arol ofe fo (oO AREZJREWUEEJE 
sce już zająłeś, to po zbudowaniu 
karawany automatycznie ściągasz 
do miasta nowych rekrutów. Co 
| ważne, tego typu transport jest bar- 
dzo szybki i stuprocentowo Dez- 
efzteyZ ALCLEW ELLEKOWYAA (O Lelicyo le, 
przesyłania jednostek pomiędzy 
MECJETLANO sle - W EECJE|-NJMalieloh 
SJJ LNOA ZIE ALNCOVA JKOSENCIE 
SUIEENONZRSZZELULEIEUELN A 
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_ Wtrzeciej części cyklu mogłeś po- 
ej fztodęt= | ejdocjęj WW oloj EU LOWA eH 


' gu dnia i każdy przybywał z małym 


oddziałkiem zbrojnym. Teraz Doha- 
BAZOWE SO EUEEIOCACUZUSAIE 
. ko raz na tydzien. 
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I nie chodzi tu o to, że część Mmon- 
strów jest. specjalnie urokliwa, 
lecz o to, że istnieją jednostki mogą” 
ce korzystać z kilku zaklęć. Taka jed- 
nostka dysponuje własną pulą 
punktów mana i wykorzystuje je pod- 
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bohatera 


W czwartej części gry armia może 
składać się z samych potworów. Na 
przykład bohater może odiączyć od 
SJ sje [ejktoje oraz ya i Etelej Teje) ARELoJ 
zaczęli patrolować teren przed nim. 
Jednak takie patrole nie mogą zaj- 
mować miast ani kopalń, natomiast 
mogą zbierać surowce, aie najważ- 
niejszą ich rolą jest rozpoznanie. 
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części gry, to twoja jednostka zada- 
WEIENSCO CNA Cele LENA Ue! 
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inkasowaniu uderzenia. W praktyce 
foy4g Etey4= (o (o Wy2ENCJI ly ZToje(o rat iMTręlejej| 
PEZZCUNEJUNESEL KO ErelalcjojrajElete/t 
INEO IESAWAC Keja IWIeEJrZCIC ZU 
dawane są równocześnie! Jedyne 
odstępstwo zachodzi wówczas, gdy 
oddział dysponuje zdolnością „first 
strike”, gdyż wtedy uderza pierwszy 
| RE JĘ (of jajo Eloyaj Wroc lejtej el 
| a. Podobna wymiana ciosów 
na miejsce Merz EA ZI WącMejejCH 
głość. Teraz atakując wroga z tuku 
czy kuszy, również należy spodzie- 
wać po ojojoj Etoraf 


Armica 
z bohaterami 


IO ErZacU ni: ulcy<- Moe) ofe p4(> 
dwóch (a nawet więcej) bohaterów. 
Il jest to opcja bardzo pożyteczna. 
So ZEN ojej s= U drrioy<=Ne) Jofofe ci [zlo 
czonym czarodziejem, a drugi żoł- 
nierzem, znającym różne taktyczne 
i wojskowe sztuczki, wspomagające 
armię. Punkty doświadczenia 
dzielone są na dwa we MERA 
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na dziedziniec wrogiego zamku jest | 


teraz banalnie łatwe, a w dodatku | EJ 


zrezygnowano z pewnych udosko- : 


naleń, znanych z trzeciej części -.- 


PAWIA oSA ęglete pllojęl BJ ae] 
cje itp.). W zamian za to możesz | 
umieszczać swe jednostki na trzech | 
wieżach strażniczych, skąd aa 
one przeciwnika, same będąc 
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Bohaterowie w tej chwili nie giną, - E j 
lecz trafiają do więzień we wrogich 
zamkach (skąd mogą zostać 
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| | ajwiększa przygoda twojego 
N życia zaczyna się dość nie- 
przyjemnie. Jesteś młodym 
rycerzem i spadkobiercą arystokra- 
tycznej fortuny. Niestety źli ludzie 
najechali dobra twego ojca, jego sa- 
mego wysłali do Krainy Wiecznych 
Łowów, a ty musialeś salwować się 
ucieczką na czele grupki ocalałych 
sług. Teraz trzeba zaczynać wszystko 
od nowa. Budować potęgę, powoly- 
wać zbrojne jednostki —- wszystko po 
to, by w końcu zemścić się wrogach. 
WARRIOR KINGS to kampania skła- 
dająca się z szeregu scenariuszy po- 
iączonych linią fabularną. Tak jak 
w większości RTS-ów, twoim zada- 
niem jest rozbudowa infrastruktury 
gospodarczej oraz powoływanie jed- 
nostek wojskowych. Zaczynasz od 
tworzenia chłopów, którzy zajmują się 
zdobywaniem surowców. Karczują la- 
sy, zakładają farmy i odprowadzają 
zasoby do magazynów. Następnie 
możesz powołać zbrojnych, licząc 
się jednak z tym, że twoja spo- 
łeczność posiada pewien usta- 
lony limit ludności (w trakcie 
trwania misji może się on 
zwiększyć). Potem zbrojnych 
wysyłasz, aby pokonali wro- 
ga. Ważną rzeczą jest to, iż 
w WARRIOR 
KINGS nowe „75% © -— 
opcie poja: 1** 1-1 
wiają się * ty 
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bardzo wolno. Oznacza to, że 
nie zostajesz nagle postawiony 
w obliczu miliona wyzwań. Wręcz 
przeciwnie. Spokojnie uczysz się roz- 
wiązywać nowe problemy, poznajesz 
właściwości nowych budowli czy no- 
wych jednostek. Walki, w których 
będziesz brał udział, na początku 
wyglądają kameralnie. Walczysz 
w starciach kilkunastu, no góra kilku- 
dziesięciu zbrojnych. Jednak potem 
zaczyna się robić naprawdę gorąco. 
W boju zaczną się spotykać kilkuset- 
osobowe zgrupowania (podobno 
engine jest w stanie wytrzymać i po- 
Kazać nawet starcie kilkunastu tysię- 
cy jednostek). Bardzo ważne stanie 
się prawidłowe formowanie armii, tak 
aby jej kształt dostosował się do skła- 
du wrogich oddziałów. Na przykład 
wiadomo, że ciężkiej jeździe dobrze 
przeciwstawić pikinierów i za ich 
plecami ukryć łuczników (a nie od- 
wrotnie!), konni rycerze nie 
„., nadają się do szturmo- 
wania murów, a ma- 
chiny oblężnicze są 
nieodzowne przy 
zdobywaniu fortyfi- 
kacji. Krótko mó- 
wiąc, autorzy starali 
się oddać warunki 
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pola bitwy z za- 
chowaniem jak naj- 
większej dawki realizmu. 
Co zresztą nie klóci się z fak- 
tem, iż oprócz standardo- 
wych i konwencjonalnych 
jednostek zobaczysz również 
stwory na wskroś fantastyczne. 


Ogromne znaczenie dla atrakcyjno- 4 / 
ści gry (oraz jej komplikacji) ma fakt, 1, 
że twoje włości są zwykle rozrzucone 


na sporym terenie, a więc jest co naj- 
mniej kilka miejsc, których trzeba pil- 
nować. Ma to związek z faktem, że 


eksplorując mapę, wyzwalasz spod ił 
panowania wroga kolejne wioski. FY. 
Powinieneś również strzec linii zaopa- $ 
trzeniowych, gdyż twoje wozy prze-- | 
wożące surowce mogą łatwo stać się f 


lupem przeciwnika. Sprawy nie uła- 


twia fakt, że mapa działa w dość | 


dziwny sposób. W praktyce oznacza 


to, że dopiero po kilku godzinach gra- f 


nia nauczylem się sprawnie nią ope- 
rować tak, aby co chwila nie mylily 
mi się kierunki, 

Jak w każdej grze wykorzystującej 


engine 3D, ogromne znaczenie dla £ 
rozgrywki ma ukształtowanie terenu. | 


Twoje wojska zwalniają, 
podchodząc pod gó- _ ff 
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Vwności jest jednym z 
drv. Uobrze 
rę, stojąc na wzniesieniu mają więk- 
sze pole obserwacji lub (w przypad- 
ku iuczników) wystrzeliwane pociski 
sięgają dalej. A jak prezentuje się 
Sztuczna Inteligencja progra- 
mu? Na pewno nie jest to 
zapowiadany milowy krok 

w rozwoju, ale nie jest też źle. 
Niestety zdarza się, że jed- 

nostki wroga zachowują 
się biernie (czyli nie ru- 
szają do ataku i nie od- 
powiadają ogniem) 
albo bezmyślnie 
(atakują w najle- 

piej bronionych 
miejscach). 

Komputer nato- 

miast dość 

rozsądnie za- 

rządza twoimi 

własnymi 

oddziałami. 

Potrafią 

one ustę- 

pować So- 

bie z drogi 

czy znajdo- 

wać na 

mapie naj- 
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'W WARRIOR KINGS natkniesz się nie tylko na 
zupelnie rantastyczne 


 nostki, ale równiez wójska 
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A do punktu B. Jednak niekiedy 
zdarza się, że pomimo wydania 
żołnierzom rozkazu ataku, stoją oni 
jak wmurowani i trzeba komendę 
raz lub dwa razy powtórzyć. Pól 
biedy, jeśli zdarzy się to w czasie bu- 
rzenia wrogich budowli. Gorzej, 
jeśli podobne nieszczęście zdarzy 
się na polu bitwy, gdzie o sukcesie 
decyduje również refleks i spraw- 
ność wydawania oraz wykonywania 
rozkazów. 

WARRIOR KINGS to program cie- 
kawy, a akcja potrafi naprawdę 
wciągnąć. Możesz sterować armia- 
mi i gospodarką trzech państw 
| w każdym z tych wypadków roz- 
grywka wymaga innego podejścia 
(bo jednostki wojskowe znacznie 
się różnią). Jednak nie od razu 
masz możliwość kierowania wszyst- 
kimi stronami konfliktu. Na począt- 
ku prowadzisz swego bohatera 
i dopiero po zwycięstwie w bodajże 
trzeciej misji dostajesz możliwość 
wyboru alternatywnej ścieżki postę- 
powania, a kampania rozdziela się 
na dwie ścieżki. Po wygraniu na- 


stępnych scenariuszy znowu masz 


możliwość dokonania wyboru I po- 
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IFATTELICE opracowana strona, na której 
IECCZ tony informacji oraz bogaty ma- 
|| teriał graficzny. za medal! 
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prowadzenia armii trzeciej ze stron 
konfliktu. Szkoda jednak, że autorzy 
nie zdecydowali się na stworzenie 


odrębnych scenariuszy ani edytora | EE 


(czy choćby generatora) map. Nie- 
stety również peany na cześć 
graliki są nieco przesadzone. Jeśli 
natomiast chodzi o bitwy, kwestie 
dowodzenia, rozlokowania jedno- | 
stek i ich umiejętności, to zdecydo- || 


wanie przedkładam nad WARRIOR | 


KINGS znakomitą grę SHOGUN: 
TOTAL WARS. Jednak miłośnicy 
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RTS-ów, którzy kupią WARRIOR [a/2 
KINGS z całą pewnością swojej M 
decyzji nie będą żałować. 
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, lowa fysa niczym kolano, 
G tatuaż w postaci kodu kre- 
skowego na umięśnionym 
karku i posępna mina. Do tego fir- 
mowy strój w postaci czarnego gar- 
nituru i skórzanych rękawiczek. Nie 
poznajesz go? Hitman, człowiek od 
brudnej roboty, powraca do bizne- 
su! Chcesz żeby wszystko było za- 
łatwione jak należy? Egzekucja 
gangstera lub skorumpowanego 
gliniarza ma wyglądać jak wypadek 
podczas czyszczenia broni? Po 
wszystkim ma być posprzątane, 
a ślady zatarte? Nie mogłeś trafić le- 
piej. To nasz najlepszy człowiek. Nie 
zawiedziesz się! 

HITMAN 2 to druga część przebo- 
ju CODENAME 47: HITMAN, który 
zdążył już zapisać się jako tytuł no- 
watorski, z garścią świeżych pomy- 
słów i dawką wspaniałego klimatu. 
Niestety dał się też poznać od złej 
strony. Byl nieco niedopracowany 
od strony technicznej. Takie niedo- 
róbki, jak choćby notorycznie łamią- 
ca się grafika i zupełnie zapomniany 
tryb gry wieloosobowej, nie prze- 
szkodziły jednak w odniesieniu 
sukcesu. Wszyscy dużo sobie obie- 
cywali po drugiej części. Jaka ona 
jest? Z jednej strony, na rynek wy- 
puszczony został właśnie produkt 
wyjątkowo dopracowany pod 
względem fabularnym i graficznym, 


| Czy ten facet to AT pionek? |0r4); jest sens go zaczepiać? Takie smaczki, jak po- 
==. stronni obywatele, to jeden z elementów niepowtarzalnego klimatu HITMAN 2 
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a z drugiej strony niewiele różniący A i. ef o ne niarzy, a potem 
się od poprzedniej części. i ód NY sę z kompletnego 
Nadal wcielasz się w rolę tajem- ŻA M DORA zaskoczenia dopro- 


niczego najemnika, fachowca od 
dyskretnie załatwianych zleceń. 
Jednym słowem, zajmujesz 
się... sprzątaniem. Nie bez po- 
wodu jest ta aluzja do obrazu 
Luca Besson. Klimat „Leona 
Zawodowca” udziela się pod- 
czas gry wiele razy. Pamiętasz 
może scenę, gdzie Leon bezsze- 
lestnie eliminuje wszystkich ochro- 


Nie II CAGORNI wadza głównego 

R ark UN. | bossa do niekontrolo- 

wanego zabrudzenia 

spodni? Ty . również 

możesz poczuć się 

jak prawdziwy zawodo- 

wiec. Uczucie wyobcowa- 

nia, oddania się zadaniu "' 

i świadomość dopracowanego 4 
w szczególach planu to elemen- 

ty, dzięki którym gra zyskuje zu- 
pelnie nowy wymiar. k 
Wyobraź sobie, że jedno z zadań 
polega na ustrzeleniu mafijnego 
bossa, który właśnie zażywa ką- | 


EU OFZS SANO 
Za chwilę będzie tu 
SAGNELUGNY 


z końca ubranymi... przyjaciólka 
Siedzisz właśnie na gzymsie 
Meżodca, na wysokości 40 piętra 
lub wyżej! Oglądasz cel przez lek- 
Ko zaparowane okno - jesteś 
bardzo blisko, a zarazem jakże da- 
leko! Szyby są kuloodporne, 
musisz dostać się do środka! Spo- 
strzegasz pobliski balkon. Nie bę- 
dzie łatwo. Przez okna widać, że 
impreza w środku rozkręciła się na 


winni ludzie. A może jednak urla 
się to załatwić w inny sposób? 

Gra nie ogranicza się do bez-. 
myślnego strzelania. Bardzo czę- 
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| 
| 
| ij 
| | całego i będą musieli zginąć nie- 
| 


pieli w jacuzzi wraz ze swoimi, nie | 


_" nością możliwość 
_ ubrania ze swojej ofiary. Możesz 


sto trzeba główkować i starać się 
obrać najodpowiedniejszą drogę 
do celu. Pamiętaj, że największą 
frajdę przyniesie bezszelestna ro- 
bota, eliminuj więc tylko tych, co 


trzeba, a resztę zostaw w spokoju. 
Spryt, dyskrecja i refleks powinny 
być twoimi podstawowymi wy- 
znacznikami jakości! Często za- 
chodź wrogów od tylu i używaj 
garoty lub noża, a na odlegiość 
strzelaj zawsze z pistoletu z tlumi- 
kiem. Jeśli narobisz za dużo bała- 
ganu, nie zaliczysz zadania! 
Podczas misji przyda ci się z pew- 
ściągnięcia 


udawać jednego z gangsterów, 
policjanta, ochroniarza czy też kel- 
nera. Pamiętaj jednak, że po dluż- 
szym czasie ktoś się zorientuje, że 
| takiego lysola widzi po raz pierw- 
_ szy i możęsz wpaść w poważne 
| klopoty! Śmieszne jest to, że 
Hitman po zdjęciu ubrania 
składa je równo w kostkę! 
Niedorzeczny jest też fakt, 
że twój pupilek może 
bezproblemowo scho- 
wać pod marynarką 
kilka sztuk uzi, zestaw „ 4 
pistoletów i „kałacha”, ? 
a nie będzie mu odsta- * 
wała nawet najmniejsza 4 
część garderoby! Kolej- 
| nym błędem z poprzed- 

iej części jest brak 

| i skakania! 
Tak, Hitman jest wyjąt- 
kowo upośledzony 
motorycznie, 
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Pod żadnym pozorem nie patrz w dół! Znajdujesz AEANEKIE 
na 40 piętrze szklanego wieżowca... na gzymsie! Mocno wieje! 


a podeszwy swoich butów ma naj- 
widoczniej wypełnione ołowiem. 
Murek sięgający ledwo do kolan to 
droga nie do przejścia! 

Parę słów trzeba powiedzieć o za- 
stosowanej w HITMAN 2 dynamicz- 
nej kamerze. Perspektywa, z której 

oglądasz akcję, nie jest zbyt 
wygodna. Nie uświad- 
czysz tu klasycznego 
widoku zza pleców 
bohatera. Bardzo sztyw- 

na i mało elastyczna 
prezentacja pleców Hlit- 
mana sprawia, że 
większość czasu oglą- 

dasz go wyłącznie od 

pasa w górę. Trudno 

w taki sposób sprawnie 
kontrolować rozgrywkę. 
HITMAN 2 to nie TOMB RA- 
IDER. Nie biegasz tu z wycią- 
gniętą spluwą i nie prujesz 
do wszystkich napotka- 
nych ludzi, Tutaj skra- 
dasz się, zaskaku- 
jesz  swolch 
Wrogów, 
dusisz 
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ich i podrzynasz im gardla. 
Przebierasz się, aby pozostać nie- 
zauważonym, porywasz oliary lub 
przysiadasz w kącie z karabinem 
snajperskim i oddajesz strzał. Zde- 
cydowanie bardziej poręczna byla- 
by kamera ustawiona niezależnie 
od położenia bohatera, dynamicz- 
na, prezentująca najbardziej 
przydatne pole akcji, tak jak ma to 
miejsce choćby w serii METAL GE- 
AR SOLID. Co z tego, że przycza- 
isz się przy ścianie, skoro 
najazd kamery jest niewystar- 
czający” Jak możesz 
sprawdzić, co znajduje się , 
za rogiem, skoro kamera 
stoi nieruchomo? Co z te- 
go, że można się do tego | 
przyzwyczaić, skoro wy- 
starczyłoby kilka drob- 
nych modylikacji? 

HITMAN 2 nie cieszy już 
tak jak kiedyś, ale nadal 
jest to bardzo dobra pozy- 
cja. Rzeczywiście, autorzy 
nie zachwycili nowymi pomy* 
słami, ale i bez nich tytul za- 
pewnia wyjątkowo długie godziny 
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4 skutecznie ostudzę ich zapał! 


w zimę z taką YET Hitman L(e) twardzieli i taki detal NE 
przeszkadza mu w wykonaniu nawet najtrudniejszych zadań 


grania — jest diabelnie wciągający, 
dobrze zrobiony i przemyślany. 
Klimat, łysy bohater z kodem kre- 
skowym na karku, umiarkowanie 
wysoki poziom trudności I fabuła, 
której zazdrościć mogłaby niejedna 
hollywoodzka produkcja to cechy, 
które sprawiają, że drugi HITMAN to 
tytuł, NUR po prostu nie możesz 
przegapić! 
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Pieczołowicie dopracowana oprawa audiowi- | | 
| zualna, wysoka grywalność... i gdyby nie brak | 
zmian odnośnie poprzedniej części... 


Bardzo ciekawe i złożone misje. Wysoka interak= | 
cja z otoczeniem oraz NARZ klimat 
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Tekst: Michał „Krooger” Cichy 
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Walki fantastycznych stworów śmigające 
czary to esencja PERSIAN WARS 


ytuł tej gry jest nieco mylący. 

Spodziewałem się programu 

traktującego np. o walkach 
Dariusza z Aleksandrem Macedoń- 
skim, w myślach widziałem już 
równe szeregi greckich hoplitów, 
stające naprzeciw perskich konnych 
tuczników, konfrontację ciężkozbroj- 
nych falang ze zwrotnymi rydwana- 
mi. Tymczasem PERSIAN WARS to 
całkowicie fantastyczna historia, 
opowiadająca o przygodach arab- 
skiego wojownika Sindbada, które- 
go zadaniem jest pozyskanie 
sojuszników oraz zdobycie magicz- 
nego | potężnego artefaktu, nazywa- 
nego Pierścieniem Salomona. 

Jeśli miałbym PERSIAN WARS po- 
równywać z jakimkolwiek innym pro- 
gramem, to najbliżej chyba tej grze 
do serii RAGE OF MAGES. W PER- 
SIAN WARS rozgrywka została 
podzielona na dwie fazy. W czasie 
trwania pierwszej zarządzasz mapą 
strategiczną. Tam wznosisz budynki, 
powolujesz nowe jednostki i obda- 
rzasz je specjalnymi zdolnościami. 
Następnie decydujesz, dokąd twa ar- 
mia ma się udać, a zwykle jest kilka 
możliwości da wyboru. Po drodze 
czekają cię walki z wędrującymi wro- 
gimi oddziałami. Kiedy rozpoczyna 
się bitwa, wchodzisz w drugą fazę 
rozgrywki. Tu już wszystko wygląda 
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dzisz swe 

oddziały, 

stosujesz za- 

klęcia, ewen- 

tualnie zbie- 

rasz bonusy 7 

w postaci ma- "gi 

gicznych artefak- 

tów lub nawet zysku- 

jesz sojuszników, ada, 

pomogą ci w czasie bitwy. Two- 

ja armia może składać się z dziewię- 
ciu oddziałów, jednak w skład jedne- 
go może wchodzić kilka jednostek 
(na przykład dziewięciu luczników). 
Ale szczególnie potężne jednostki 
(machiny wojenne, bestie, dżiny) wy- 
stępują tylko pojedynczo. Z reguły 
dysponują one jednak ogromną licz- 
bą Punktów Zycia oraz potężną „siią 
ognia” i będą stanowić zasadniczy 
trzon twej armii. Jeśli chodzi o strate- 
gię, to jest ona prosta: najwygodniej 
ustawić armię tak, by ciężkie i silne 
jednostki chroniły łuczników oraz 
uzdrawiaczy. Teraz wystarczy czekać 
na atak wroga. W grze zobaczysz 
wiele rodzajów jednostek, zarówno 
ludzkich (konnica, fucznicy, piechota), 
demonicznych (dźiny), jak i zwierzę- 
cych (hieny, lwy, skorpiony, 
jastrzębie). Po zwycięstwie w misji 
otrzymujesz wynagrodzenie i za uzy- 
skane fundusze możesz rozbudować 


swój obóz oraz uzupełnić armie. 
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Twój bohater prowa- 
dzi oddziały Beduinów. W ich skład 
wchodzą na przykład łucznicy, kon- 
nica, ciężka piechota, ale również 
tresowane Iwy, ogromne skorpiony 
czy też arabskie, potężne duchy - 
dżiny. Jednak Sinbad w pewnym 
momencie może zmienić sojusznika 
i stanąć na czele walecznych Ama- 
zonek, bądź przerażających Nie- 
umarłych. Przyznam, że wtym 
drugim wypadku byłem 
naprawdę pod wraże- 
niem atmosfery towa- 
rzyszącej zmianie 
sojuszu. Sindbad 
najpierw musial za- 
polować na bez- 
bronnych - ludzi, 
* potem zjeść ich 
"sg mięso, a jeszcze 
_"» później zabić towa- 
" rzyszących mu 
przyjaciół. Wtedy do- 
piero mógł przystąpić 
do sojuszu z królem Nie- 
umartych. Nieźle, prawda? 
PERSIAN WARS całkiem nie- 
oczekiwanie okazuje się grą dość 
sympatyczną. Jednak wady w tym 
wypadku są zbyt duże, aby mówić 
nie tylko o sukcesie, ale nawet o to- 
lerowalnej poprawności tego pro- 
gramu. Przede wszystkim, za mało 
tu elementów RPG, Sztuczna Inteli- 
gencja funkcjonuje na budzącym 


W PERSIAN WARS musisz wypełnić sze- 
reg misji, aby zdobyć potężny artefakt, 
czyli pierścień króla Salomona 
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Miele zastrzeżeń poziomie, | 
zedie mapy są „odkryte” (czyli Ę 
nie występuje tzw. „mgła wojny”, co | 
powoduje, że gra pozbawiona zo- | 
staje elementów niespodzianki), | 
alternatywne misje zbyt często zni- 
kają, a ścieżki technologicznego 
rozwoju trzech sil występujących 
w grze są do siebie zbyt podobne. 
Uważam, że RAGE OF MAGES II 
(stworzony przez znaną rosyjską fir- 
mę Nival) był programem utrzyma- 
nym w zbliżonym klimacie, ale 
o niebo bardziej interesującym i zde- 
cydowanie bardziej rozbudowanym, 
zwłaszcza jeśli chodzi o elementy 
role-playing oraz przygodowe. 
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| śladową ilość informacji, Szkoda... 
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| Fentium II 233 MHz, 32 MB RAM, CD ROM x B 
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Dynamiczna akcja, możliwogć SAM pomiędzy | 
trzema stronami kin latwa obsługa 


Tekst; Jacek „Randall” Piekara. 
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| reszcie jest! Diugo oczeki- 
W r: trzecia część 
MYTH. ERA WILKA przy- 


gotowana została przez nową eki- 
pę developerską. Dotychczasowi 
autorzy, grupa Bungie, zastąpieni 
i zostali przez teksański skład Mum- 
bo Jumbo. Slyszałeś kiedyś 
o nich? Ja też nie, co nie znaczy, 
że Mumbo Jumbo wzięli się zni- 
a | kąd. Tworzący tę ekipę ludzie pra- 
s) | cowali przy wielu mniej lub 
8 m] bardziej udanych tytułach, że wy- 
mienię tu tylko HEAVY METAL 
FA.KK. 2, FIGHTER 
SQUADRON, A10- 
CUBA!, DUKE 
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NUKEM 3D, SIN czy RISE OF THE 
TRIAD. MYTH 3: ERA WILKA to, jak 
dotąd, jedyne autorskie dzieło gru- 
py i jej nader udany debiut. 

Akcja MYTH 8 dzieje się 1000 lat 
przed wydarzeniami z poprzednich 
części. Chociaż historie dzieli mo- 
rze czasu, to struktura samej gry 
pozostała praktycznie niezmienio- 
na. Oczywiście, pojawily się pewne 
różnice na takich polach, jak choć- 
by wygląd menu glównego, ale to 
szczególy. Historia wciąż przedsta- 
wiana jest za pomocą charaktery- 
stycznych grafik i hipnotycznego, 

mentorskiego głosu, spisują- 
] cego dzieje żołnierza. Na- 
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i atrakcji. 


dal każde zwycięstwo traktuje się 


jako cud. Nieco inaczej przedsta- 
wia się kwestia obecnych w grze 
map. Są one bardzo podobne do 
tych, które znasz i lubisz, ale... nie 
do końca. Na tym polu zaobserwo- 
wać możemy bowiem ogromny 
krok naprzód — pola bitewne wyglą- 
dają tak świetnie, że aż żal ściska 
człowieka, że nie przygotowano od 
razu starych mapek na nowo. 
Place są o jedną trzecią 

większe, zaś umiesz- 

czone na nich 

atrakcje bardzo 

urozmaicają wal- 

kę. Poprawiono ś 

także wygląd SR 


tak: | 
gruntownie prze- 


| robione rzeki mo- 


gą teraz przykryć | 


nawet całą armię, 


a np. stojące tu i ów- x 4 
dzie drzewa można * 


| efektownie powalić za po- 44 
| mocą jakiejś zgrabnej eksplo- 
zji. Wszystkie elementy graficzne są 


teraz w pelni trójwymiarowe i tyczy 
się to zarówno elementów dekora- 


| cyjnych (jakieś małe krzaczki, na 


przykład), jak i modeli żołnierzy. Ta- 
kie postaci, jak choćby Ravanna, to 
prawdziwe perełki. Przypomnijmy, 
że już MYTH 2: SOULBLIGHTER 
miał mieć w pełni trójwymiarową 
grafikę, lecz stwierdzono wówczas, 
że gra będzie stawiała zbyt duże 
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wymagania sprzętowe (trójwymia- 
rowe modele żołnierzy zastąpiono 
tadnymi wprawdzie, ale wciąż dwu- | 
wymiarowymi sprite ami). Teraz — | 
jak się zapewne domyślasz -— gra | 
wygląda naprawdę godnie, ale wy- | 
magania sprzętowe ma naprawdę | 
ogromne. Pentium 600, 128MB | 
RAM, 500MB wolnego miejsca na | 
dysku i potężna karta graficzna — to | 
w zasadzie absolutne mini- | 
-— mum (owe „oficjalne” wy- | 
Ww. magania sprzętowe, | 
które znajdziesz w in- | 
strukcji gry, nie ma- 
ją nic wspólnego 
o Z rzeczywisto- 
ET» ścią). Informacja 
„e dla użytkowników | 
SB kart z chipem Vo- | 
a W odoo3: w wielkich | 
y bólach udało się 
/ jedynie wywołać 
P ekran tytułowy, | 
P a ten i tak wyglądał | 
s” strasznie. Aż nie chce | 
| się wierzyć, że ERA WILKA 
działa na silniku graficznym z — 
było nie było! — liczącego sobie już 
kilka lat SOULBLIGHTER... 

Chociaż z ogólnego rozrachunku 
wychodzi MYTH 3 obronną ręką, to 
ekipie Mumbo Jumbo (ta nazwa za | 
każdym razem rozbraja mnie jak 
bombę) nie udało się ustrzec kilku | 
potknięć. Skoro jesteśmy przy gra- | 
fice, warto wspomnieć o tym, że | 
mimo największego oddalenia, ka- | 
ULM nie ) 0BJO się za bardzo ode- 
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|krzywde. Niejeden wojownik padnie, usiłując go powalić 
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rwać od ziemi i trudno ujrzeć jakiś 
większy wycinek terenu. Jest to 
uciążliwe, zwłaszcza podczas bi- 
| tew, kiedy panuje ogólny chaos 
ii siekanina. Problemy z kamerą 


ŻĘ 


|=. R 


miem, sej chodzi o poprawność 
itak dalej, ale czyż nie wystarczy- 
oby umożliwić graczowi wybór 
stopnia „efekciarstwa” programu? 


Większość tych niedoróbek zała- 


LR INZTYZYTNOWZOCE 
jchoć na chwilę oderwać się 


od okropności wojny 


wspomaga taka trochę głupawa SI  twia dostępny już dla anglojęzycz- P> >> 

(gdzie się podział spryt umarlaków nej gry patch i na tym kończy się | | Ę 
'z poprzednich części?). Teraz - w zasadzie opowieść o biędach. [8 
i choć wciąż bardzo groźni — nie Pozostaje tylko delikatny niesmak * e) 
są najbardziej finezyjnym po niechlujnej lokalizacji. PYT E4 
na świecie przeciwni- k,.. Niby wszystko jest w po- PES" KA 
kiem. Także krasno- 4 j. rządku, ale jakoś PARP ję 
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są Palce j 
utrudnieniem niż 
profitem, gdyż; 
rzucane przez 
nich granaty 
mają tendencję 
do rozrywania 
na strzępy... 
głównie jednostek 
„i sojuszniczych. | 

. dochodzimy do głów- 

nego zarzutu (choć 

3 przyznaję — czysto subiek- 

| tywnego). Tak MYTH: THE FALLEN 
LORDS jak i THE SOULBLIGHTER 
| były krwawe. Ale to potwornie 
krwawe. Stanowiło to poniekąd wi- 
zytówkę serii — oto RTS w ponurym 
świecie, stynącym z najbardziej 
makabrycznych bitew w historii. 
A ERA WILKA serwuje nam co naj- 


wyżej szklankę szkariatu. Rozu- 


| wynikających, jak 
| sądzę, z braku po- 


A zatem polecić 


| ERĘ WILKA czy [SAB 


jnie polecić? Jak 

/ najbardziej tak, ale 

” z jednym przykaza- 

” niem. Oto i ono: 

P niezbędnym przygoto- 
waniem do MYTH 8 
jest... zagranie w obie po- 


przedniczki. Trylogię łączy bowiem | 


długa a skomplikowana historia, 
której poznanie jest niezbędne dla 
zrozumienia wszelkich niuansów 
scenariusza I związków przyczyno- 
wo-skutkowych. Nie jest to może 
Tolkien, ale zawsze... 
MYTH niz nic. 
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| Wymagania sprzętowe: | 
Pentium Il 400 Miła, 96 MB RAM 
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(ml) Modele postaci, ogromne mapy, możliwości tak- 
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| = Y SI czasem szwankuje, brak obsługi Voodoo 3, | 
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| aka sobie strona. Zachwyty wydawcy nad | Bl ERĘ WILKA powinien mieć kazdy, kto intere- 
swoją grą, Kilka obrazków oraz możliwość | E suje się legendami o Upadłych Lordach, Kosz- 


|| ściągnięcia „iżódch t wersji demo... INDU zY: WY oraz Czcicielach Pająków | 


Tekst: Anzelmo von Dirt. - 


WESDENTAMOWE IE WER często TEWZI się w przypa 
LG twoich „OD Choć tu raczej I masz do ZAMUZE rd czterdziestkami.. 


| 
j 
e] R jj 
Fa", g e. 3 - — aa wz = z p= zm zast [s 
ra, E z 2 ej" s „Tr IE 
x z uz j ME FATE z UE u. 
oz mm nz zwią wi - i AT j DA zai” r A rtg 3 27 . 
r |" D uł - > _, i miś U LŃ a 2 a. , 
F F « "Le r sg Nec „i w F P+ i 
AR ! = ko k e si p abez OORNAĄE | - e) * wa Wy, 
= a - - wy tżzEu Wiery GRSEC RZA CN "R : ko m. Ja 
= > h „Fi Ke od WJ s p LP. p. ka m i ła k 8 AE i 3 
z . 12 1 „RE 
" a J w ak k Ę A S ze 
w. A a: aa = 


278 BR 
wę 3% PCZK 


6m TEST - PC). 


Po-raz kolejny 
nadszedł czas > 
rewolucji. Tym 
"razem nie będziesz 
ZZZOZLCZĄŁ) 


z-gatunku, MMORPG 


z nader udanej gry przygodo- 
_wej THE LONGEST JOURNEY, 
wydał nareszcie długo oczekiwany 
ANARCHY ONLINE, pierwszy w hi- 
storii firmy tytuł dedykowany roz- 
grywce sieciowej. Proponowana 
przez ANARCHY ONLINE zabawa 
jest zaiste przednia, ale... kosztuje. 
I to, jak na kieszeń polskiego gracza, 
całkiem dużo. Podstawowa gra jest 
dostępna w zasadzie za darmo — je- 
żeli czujesz wstręt do zawierania 
transakcji, możesz po prostu ścią- 
gnąć program z jego olicjalnej stro- 
ny. Płatny jest zaś czas gry — w prak- 
tyce, około 20$ miesięcznie. Pierw- 
szy miesiąc zabawy jest teore tycznie 
darmowy, lecz nawet abyś mógi wy- 
korzystać okres próbny, po trzebna 
będzie ci karta kredytowa, a także 
szybkie łącze i dużo cierpliwości, 
gdyż przy pierwszym uruchomieniu 
gra musi ściągnąć i zainstalować ja- 
kies 200 MB niezbędnych poprawek. 
Kiedy uporasz się z powyższymi 


BENE FunCom, znany 


| trudnościami — a uwierz, że mogą cię 


j 


Na swej drodze mozesz spotkać różne postacie. Z niektórymi 
„GA walczyć, IE OB się bardzo pomocni ne 


one skutecznie od zabawy odstra- 
szyć — istnieje spore prawdopodo- 
bieństwo, że bez reszty zatracisz się 
w tętniącym życiem świecie AO. 
Przygotowany przez FunCom świat 
jest naprawdę ogromny. Przejście 
przez całą mapę to rzeczywiście 
kilka bitych godzin czasu rzeczywi- 
stego a zauważ, że nie jest wcale po- 
wiedziane, że w ogóle zdołasz poko- 
nać całą drogę. Swiat AO tętni 
życiem, ale jest też i bardzo niebez- 
pieczny. Nie chodzi tu nawet o wred- 
nych PK (Player Killer). Lokalna 
iauna i flora może ostro dać się we 
znaki, zwłaszcza niedoświadczonym 
awanturnikom. Pomocni okazują się 
tutaj pozostali gracze — w przeci- 
wieństwie do innych światów przed- 
stawionych, na Rubi-Ka (planeta, na 
której działasz) możesz naprawdę li- 
czyć na pomoc. Oczywiście, może 
zdarzyć się i tak, że ktoś wbije ci nóż 
w piecy, lecz ogólnie rzecz biorąc, 
jest lepiej niż gorzej. 

Wszystko zależy od stronnictwa, za 
którym się opowiesz. Tutaj leży też 
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sedno gry. Osią wydarzeń ANARCHY 
ONLINE jest bowiem walka pomię- 
dzy wielką korporacją Omni Tek 
a Klanami. Chodzi oczywiście o ka- 
sę. Rubi-Ka podziurawione zostało 
mnóstwem kopalni, z których Omni 
Tek czerpie ogromne pieniądze. Kla- 
ny walczą zaś o powszechną rów- 
ność. Jak zatem widzisz, od tego, po 
której stronie konfliktu się opowiesz, 
zależy w ANARCHY ONLINE bardzo 
wiele. Ale pamiętaj: jeżeli nie bę- 
dziesz mógł się zdecydować, po któ- 
rej stronie się opowiedzieć, zawsze 
możesz pozostać neutralny. Jak każ- 
de rozwiązanie, to wyjście też ma 
swoje słabe strony. Jakikolwiek jed- 
nak będzie twój wybór — w każdym 
przypadku masz możliwość stworze- 
nia naprawdę ziożonej postaci. Mu- 
szę przyznać, że FunCom daje w tej 
kwestii doprawdy ogromne pole do 
popisu. Poza tradycyjnymi wlaściwo- 
ściami, jak inteligencja, siła czy 
zręczność, możesz tu nawet ustawić 
kształt czaszki, tuszę czy wzrost! Do- 


dajmy do tego fakt, że animacja 
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wszystkich postaci została opraco- 
wana w oparciu o technologię Mo- 
tion Capture i to naprawdę daje się 
odczuć. Wyobraź sobie, że idziesz 
przez zatłoczone miasto, ktoś macha 
do ciebie ręką, siadacie pod drze- 
wem, żeby pogadać i obie postaci 
strasznie gestykulują podczas roz- 
mowy. Ze wszystkich gier siecio- 
wych, jakie było mi dane widzieć, 
ANARCHY ONLINE symuluje życie 
najbardziej efektownie. 

Podobnie jak w przypadku dosko- 
natej ULTIMA ONLINE, AO stawia 
przed graczem wiele możliwości 
rozwoju dla jego postaci. Najpopu- 
larniejsza jest oczywiście droga 
siepacza i wojownika, lecz jeśli nie 
interesuje cię rozlew krwi, możesz 
zająć się czymś innym, np. zostać 
takim sobie nano-magiem (!) lub 
biurokratą (!!!). Co bodaj najważniej- 
sze, przedstawiciel każdej proilesji 
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| ANARCHY ONLINE to bardzo wciągająca rozgrywka i tadna 
ELENLGH WEI a odwiedzić miasto przyszłości... 


| No, cóż. Nie należy ludzi oceniać po pozorach. To, że ten osob= |. 
| nik wygląda jak bezmózgi UNZETNELE era ENZED Eora! 
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znajdzie dla siebie jakieś zajęcie. Dla 
początkujących przewidziano spe- 
cjalne terminale, gdzie można przy- 
jąć zlecenie, a po wykonaniu misji — 
odebrać nagrodę. W zależności od 
lokalizacji, terminale te dedykowane 
są graczom początkującym, średnio 
zaawansowanym oraz prawdziwym 
ekspertom. To oczywiście nie 
wszystko. ANARCHY ONLINE zmie- 
nia się na twoich oczach — pojawiają 
się nowe klany, stowarzyszenia i so- 
jusze, a przecież często interesy róż- 
nych frakcji stoją w jawnej opozycji 
do siebie. Opisywany miesiąc temu 
GOTHIC dawał przedsmak życia 
w kotle różnych kultur I interesów. 
Możesz wręcz potraktować tamten 
tytul jako „suchą zaprawę” przed 
tym, co oferuje AO. 

Chciałbyś zapewne wiedzieć, jak 
prezentuje się gra od strony tech- 
nicznej? Dłużące się i uciążliwe pat- 


ORTENETE bogaty w faunę I ME las. Świat przedstawiony | 
| w grze jest naprawdę bardzo złożony I irazmaicony 


| Czy tak NEWACIELEE AMG LC online? Widać w kazdym ra- 
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chowanie AO zostało już napiętno- 
wane i dobrze (Frogger potwierdzi 
moje słowa. Był przy tym i widział 
wszystko). Kiedy jednak już się z ty- 
mi trudnościami uporasz, istnieje 
duża szansa, że zakochasz się 
w pięknym i jakże złożonym świecie 
AO. Na siłę można doszukiwać się 


pewnych podobieństw pomiędzy 


światem ANARCHY a skażoną pu- 
stynią z serii FALLOUT, lecz wydaje 
mi się, że byłoby to zbyt daleko idą- 
ce uproszczenie. Poza kilometrami 
pustyni znajdziesz tu bowiem jesz- 
cze gigantyczne lasy, morza, rzeki, 
a także olbrzymie metropolie, zabite 
dechami dziury i... i jeszcze tysiąc 
innych rzeczy, których nie byto mi 
dane dotąd odnaleźć. Warto wspo- 
mnieć też, że twojej podróży przez 
Rubi-Ka towarzyszyć będzie piękna 
muzyka. Warto wręcz rozejrzeć się 
za ścieżką dźwiękową z gry. 
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|podręcznik, a także powstający na bieżąco | 


da erawany serial o świecie gry | 
PORE ARZPE 
ewa (ge >| 
| Online j ) 
„| MMORPG / FunCom / CD Projekt * i 
I EOEKZICEN SE-YG) jej:iej GBA! JE 
Multi: * qr + PSX| *Ps2je_ DOJ| 


Wymagania sprzętowe: 
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Nie ma to jak wysadzić coś w powietrze. Tym razem celem podstę 


ta oto kopułka, ale w grze możesz zniszczyć praktycznie każdy budynek 


OSTILE WATERS 
14 reklamowany jest jako gra ak- 
| cji i strategii, co naturalnie bu- 
dzi skojarzenia z dość niedawnym 
BATTLEZONE czy dawniejszym 
UPRISING. Należy jednak pamiętać, 
że producentom gier taka mieszanka 
rzadko kiedy wychodzi na dobre. Na- 
cisk położony jest przeważnie na je- 
den z tych elementów i dzieje się to 
kosztem tego drugiego. HOSTILE 
WATERS potwierdza, niestety, tę re- 
gułę. Nie znaczy to jednak, że masz 
do czynienia z grą nieudaną. Zacznij- 
my jednak od historii. 

Jeśli wierzyć wizji roztaczanej przez 
HOSTILE WATERS, strapiona nie- 
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Kończącymi 

się wojnami 

ludzkość 

poszła. 

wreszcie po 

rozum do gło- 
wy | dala sobie » 
z wojowaniem spo- 4 
kój. Wszystkiego było WI 
pod dostatkiem, znik- 4% 
nęla niesprawiedliwość. SSIE 
Trzeba przyznać, że to nie- "WB 
typowa wizja świata jak na © 
grę komputerową. 
w 2032 roku zostaje zawiązany spi- 
sek dawnych decydentów, wojsko- 
wych i finansistów, którym nowy 
porządek zupełnie nie odpowiada. 
Chciwość pcha ich do wojny. Na Pa- 
cyliku powstaje 20 sztucznych wysp, 
na których tworzona jest armia. Świat 
chce zapomnieć o wojnach. Na dnie 
morskim spoczywa krążownik Anta- 
eus, potężny okręt zdolny do produk- 
cji sprzętu bojowego i prowadzenia 
w pojedynkę małej wojny. Co jednak 
najważniejsze, na pokładzie Antaeu- 
sa znajdują się specjalne chipy, 
w których zachowane zostały osobo- 
wości najlepszych żołnierzy 
poległych podczas ostatniej kampa- 
nii. Gracz jest pierwszym z wskrze- 
szonych wojowników. 
Choć pozory 

często mylą, to 
warstwa fabulama 
stanowi jeden z mocniejszych ele- 
mentów tej gry. Scenariusz, choć na- 
iwny i standardowy, rozwija się pod- 
czas trwania zaDawy w zaskakujący 
sposób i — co ważniejsze — po każdej 
ukończonej misji otrzymujesz porcję 


nowych informacji. Przerywniki filmo- 
we odgrywane są przez engine gra- 


ficzny programu i trzeba przyznać, że 


potrafią być efektowne. Niebagatelną 
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Jednak TH 
winny — widzisz nie tylko ogien. 
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Całkiem niezła zadyma! Wybuchy 


lecz tówniez mnóstwo szczątków 


rolę odgrywa tutaj polska wersja 
językowa. Bez niej dość łatwo by- 
loby pogubić się w niuansach 
scenariusza HW. 

ANTAEUS RISING jest — jeśli 
wierzyć zapewnieniom wy- 
dawcy — grą akcji i sirate- 
gli. Czas rozprawić 
się z tym mitem. 

Masz do dys- 
pozycji kKrą- 
żownik An- 
taeus 
wraz ze 
wszyst- 

Kimi je- 


Nie KET misje toczyć się 
przyjdzie CI walczyć 


go atrakcjami: fabryką sprzętu bojo- 
wego, laboratorium polowym i cen- 
trum dowodzenia. Z poziomu tego 
centrum możesz obserwować quasi- 
trójwymiarową mapę sytuacyjną, 
wydawać rozkazy jednostkom czy 
zarządzać produkcję nowych. W try- 
bie tym akcja gry zostaje zatrzymana, 
toteż wszystkie decyzje możesz po- 
dejmować z odpowiednim namy- 
słem. Sprawy ulegają zmianie, kiedy 
siedzisz za sterami wybranej jednost- 
ki — otoczenie staje się wówczas trój- 
wymiarowe, a czas płynie normalnie. 
Jeżeli komukolwiek wydaje się to 
skomplikowane, to zapewniam, że 
w grze zostaje to dość jasno wytlu- 
maczone. Wszystko przedstawia się 
przyjemnie. Tylko że... dodanie możli- 
wości produkcji jednostek i i wydawa- 
nia im rozkazów nie czyni jeszcze 
z gry strategii. Nie ma co robić z klien- 
tów idiotów, bo to nieładnie. Zwiasz- 
cza, że o jakiejkolwiek strategii nie 
może być mowy z racji dość wadliwej 
AI. Trzeba jednak zaznaczyć, że AI 
szwankuje dość wybiórczo. Wraże 
jednostki potrafią być sprytne i chwa- 
ła im za to. Problem pojawia się przy 
próbach kontroli jednostek sojuszni- 
czych przez komputer. Tego ogarnąć 
już komputer nie umie. Przez ten 
drobny szkopuł nie sposób wykorzy- 
stać wielu nadarzających się okazji 
na sprytny zmasowany atak. O więk- 
szość rzeczy trzeba zadbać samemu. 
Szkoda, że HW nie jest grą dopra- 
cowaną do końca. O ile jednak nie 
działa planowanie taktyczne, tyle sa- 
ma rozwałka okazuje się prawdziwą 
poezją. Kontrolowane przez: ciebie 
jednostki dysponują nieograniczoną 
amunicją, a należy pamiętać, że 
większość widzianych w grze 
obiektów można zmienić 
w efektowną kulę ognia. 
(, Z drugiej strony, brakuje 

4 możliwości bardziej 


będą pod niebieskim niebem. Warunki, w których 
często będą ciężkie, żeby nie 


powiedzieć nieludzkie 


precyzyjnego sterowania 
konkretnymi pojazdami 
(przecież klawisze zarzą- 
dzające pracą czolgu 
niekoniecznie muszą 4P 
się nadawać do heli- 4 
koptera). Przez to 
walki stają się dość 
chaotyczne. Innym | 
elementem HW, na | 
który należy zwrócić | 
uwagę, jest to, że 

(jra jest trochę „nie 
fair". W dalszych eta- 
pach trzeba się na- 4% 
prawdę napocić, aby 4 
doprowadzić choćby do N%378 
wyrównania sił. Osiągnię- NZZ78 
cie miażdżącej przewagi "4 
nad przeciwnikiem jest zada- 
niem bardzo trudnym, ale o tym, 
czy to wada HW, czy też zaleta, mu- 
sisz zdecydować sam. Podzielona 
na przeszło 20 misji kampania zaj- 
muje średnio doświadczonemu gra- 
czowi około 40 godzin gry. To sporo, 
lecz musisz pamiętać, że to wszyst- 
ko. Po owych 40 godzinach spędzo- 
nych nad ANTAEUS będziesz 
wiedział o grze wszystko, gdyż nie 
ma tu ani trybu mudliplayer, ani 
mapek treningowych, ani trybu skir- 
mish. Sytuację uratuje być może za- 
powiadany patch. 

Zadziwiająco siabym elementem 
HW okazuje się oprawa graficzna. 
ANTAEUS RISING jest taki szary 
i pusty. To gra potencjalnie świetna, 
lecz w wielu miejscach jakby niedo- 
kończona. | jeszcze jedno: chociaż 
pojawia się tu sporo cierpkich słów, 
to wiedz, że aby ten tytuł przypadł ci 
do gustu, powinieneś być mlody. 
Inaczej możesz nie strawić |deali- 
zmu twej misjij 
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|| Znajdziesz tu wszystko na temat HW, a także | 
|| odnośniki do partnerów Rage, grafiki, wersję de- | 


|| mo, a nawet inspirowaną grą wersję... sapera! 
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( Jeśli chcesz zmienić wygląd swojej komórki, mieć nowe logo łub dzwonek wyślij SMSa o treści 
o AA.(numer logo lub dzwonka) 
| pod numer 
| 7149 
jeśli chesz wysłać logo lub dzwonek znajomemu 
| | wystarczy ze swojego telefonu wysłać SM$ pod numer 
7149 
a w freści wpisać numer wybranego dzwonka lub logo 
i podać numer odbiorcy oddzielony kropką 
np. AA.105599.601234567 
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Usługa dostępna tylko dla wybranych modeli telefonów Nokia. 


Koszt to tylko 1zł + VAT. Usługa jest dostępna we wszystkich sieciach. 
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Zmień swoje biuro! 


Czasami masz ciekawsze zajęcia niż pójście do 


biura. Zestaw Cordless Desktop”" Optical daje Ci 
szansę połączenia pracy z przyjemnością 

w każdej sytuacji. Superplaska klawiatura posiada 
rolkę przewijania ułatwiającą nawigację, mysz 
pracuje zaś na każdej powierzchni. 
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ochraniać uciśnionych i podnosić 
imorale ludności. Zawsze tam, gdzie 
są potrzebni... Superbohaterowie! 


adludzie stworzeni przez 
N przypadek lub w wyniku 

nieudanego eksperymentu 
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z pierwszych stron gazet I wielkimi 
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się wykorzystać je, („+= 
aby pomagać ludz- Ń ERA 
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ków damskich torebek 
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ców moralności bardzo szybko. 
Równy przeciwnik to odskocznia 
od szarej rzeczywistości, swego 
rodzaju trening i możliwość udo- 
wodnienia swojej wyższości. Hero- 
si nie mają łatwego życia. Często 
pozbawieni prywatności, stają się 
kompletnie uzależnieni od niesie- 
nia pomocy innym. Na horyzoncie 
pojawii się wiaśnie kolejny nad- 
człowiek: w wyniku dziwnego 
zbiegu okoliczności narodził się 
Minute-Man (nazwa nawiązuje do 
wojny secesyjnej) - nowy obrońca 
Ameryki! 

FREEDOM FORCE należy do ga- 
tunku gier Action-RPG. Wcielając 
się w postać Minute-Mana, próbu- 
jesz wyjaśnić, co się tak naprawdę 
z tobą stało. Dlaczego właśnie to- 
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a0:. które eż wyć zażegnane 
tylko dzięki poiączonym siłom he- 
rosów. Sama rozgrywka nie ograni- 
cza się do bezmyślnego machania 
myszką. Sterując większą grupą 
twardzieli, masz możliwość wyda- 
wania indywidualnych rozkazów, 
odpowiednich do predyspozy- 
cji herosów. Kazdy z nich jest inny 
i tylko sprawne połączenie ich 
cech pozwoli ci na spektakularne 
zwycięstwa. 
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bieżąco! FREEDOM FORCE to in- 
teresująca produkcja. Dzięki no- 
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i wysokiej jakości wykonania 
A spodoba się każdemu graczowi ce- 
niącemu niebanalną akcję oraz cie- 
kawą rozgrywkę, Chciałeś kiedyś 
zostać bohaterem komiksu? Teraz 
masz okazję... 
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Posłuchaj 
melodyjki przed p 
ściągnięciem. 4 


2, Ojciec chrzastny 
Posłuchai | Pobierz 


3, Europa-final 
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kilka tysiecy ikonek 
na ekran telefonu. 


Zupełnie nowe ikonki i dzwonki do Twojego telefonu komórkowego możesz ściągnąć teraz 
każdego dnia z Wirtualnej Polski. Jeśli nie zadowoli Cię kilka tysięcy symboli i | kilkaset 
melodyjek, sam wykonaj swoje indywidualne logo, a potem prześlij je na swój aparat. Albo na 
aparat znajomego lub znajomej. Przyjmie go zapewne bez problemu, bO serwis RAY 


z wszystkimi operatorami sieci komórkowych w Polsce. Więcej w ło 
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różnić się ol <zasów współcześni Ych;.s, 25) = 


VE asz do ozynienia PMNUTAZ 
SIZAL OWA LEJE NAECYUJELCH 
przedstawioną w najnow- 
Cy4-) BO] FAEMTGEILELNO WCT A leECJe 
(ENIEM Lol IPA | Alelejp| YNY LE 
OUTBREAK. Tym razem Ziemia 
zagrożona jest spadającymi mete- 
orytami, siejącymi ogromne znisz- 
czenia. Meteoryty przynoszą nową 
formę życia. W ten właśnie sposób 
zaczyna się początek końca. Two- 
im zadaniem jest uczestnictwo 
w tytułowej misji specjalnej, mają- 
cej na celu eliminację zagrożenia. 
OUTBREAK należy do gatunku 
strzelanin FPP, ale kładzie nacisk 
UERELUCZACIE EECCJE (O LLIAZ 
trzeba bardzo dokładnie przemy- 
śleć swoje ruchy. Wprawdzie na 


rynku istnieje wiele dobrych kon- 


kurencyjnych pozycji, jednak 
Ce) (ZJ I AZTUWLU CZ sTo TTC LWECE 
szkodzić. A już na pewno nie tobie. 
Tym niemniej, producent stanął 
przed trudnym zadaniem zwalcze- 
LEW OKAY LILOWANNA AZ ZAŁ) 
wszystkich słabych pozycji. | już 
mogę powiedzieć jedno: udało się, 
ZLEWA SO ULUUESUN UE rw zlec 
W ZUEUZ UWE Nz lej MEJ fo 
ciaż po upływie kilku kwadransów 
nie mogłem oderwać się od kom- 
putera, to caly czas przeszkadzało 
mi kilka rzeczy. Ale po kolei. 

idioto [lof-741 000 4:(o F4(-BMTLF: Lej] GAME. 
część fabularną gry. Nie powiem, 
aby należała do specjalnie zachwy- 
cających, choć potrafi wciągnąć. 
O ile ktoś lubi wyprawy komando- 
sów... Praktycznie przez cały czas 
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HREDRHI) = 


pTwyz 


rj 
i! s ul 
ME 


MANIE jeszcze EE poczekać... Choć z drugi iej strony moc ESM rośnie szybko 


jesteś informowany o tym, co się 
właśnie dzieje. W trakcie wypelnia- 
nia misji niezbędny jest taki ko- 
mentarz: czego i kogo można się 
WL Ufo) (HERE) efejepA(ZTY: Tele) rzydli( Meloafz 
leży zwrócić uwagę. Ponad tuzin 
poziomów został podzielony na 
pól: pierwsza połowa rozgrywa się 
JEWEL LWA CCJECAWCLJIEEJ 
druga w zamkniętych kompleksach 
pomieszczen. 

Do ciekawostek R EÓ | 


Przede wszystkim, przed mi- 
SE NLWEJCZZAW Jelcz Toe | olej 
komandosów. Każdego 
AA KH LEUEL UCZTA ZACZ) 
kilka cech (np. szyb- 
kość, zdrowie itd.), 
mających znaczenie 
WAMUCLCHENLUEJLE 
należą się pochwa- 
ty bo różnice są 
dostrzegalne, tym 
bardziej, że wraz 
ram TTLNEA CHE 
nowych doświadczeń 
O EWEWIANCEPALUICJANS= 
żesz kontrolować bohate- N 
rów poprzez przełączanie No; 
między nimi albo wydać kilka 
poleceń (przytrzymaj pozycję, 
POEEJMUENCP ROZ CENNA 
ich sztuczna inteligencja nie ma 
zbyt wysokiego poziomu. Zresztą 
LA (274 JACY (EA (OBA c: F4Z o) FAT JET L(SJUA 
których zachowania nie da się wy- 
tłumaczyć. No i można udźwignąć 
tylko określoną ilość przedmiotów 
zgromadzonych w zew! PAŁEJCNY 
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mu daleko. Komandosi 
to mają przechlapane... 


dostępnych pukawek nie 
nadzwyczajny (karabinek, 


IESM 
O (e): AWZEAN UJENGLAEALU"APLEEH 
kawostkę stanowi połączenie kilku 
gatunków w jednym egzemplarzu 
(np. 4 różne pukawki). Podczas gry 
możesz używać noktowizora czy 
celownika. Strzelanie na odległość 


wymaga dużej precyzji, w której 
O (=1e744] (200 LL(o74=N e) 4-Icy4, (ofe F4 [op 
oddychanie bohatera. 

Pod względem graficznym CODE- 
NAME prezentuje OENLUCICEHE [rox 
AUCIE | ELFA Mo) (eleya=]i[ (= jest ra- 
ód moriotonne, to zostało w „ay 
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[Znajdziecie tu wszystkie informacje na EŃ | 
gry, materiały prasowe, dział z plikami, gale-- 
| rię fotek, linki oraz forum 


> Część CZASU przyjdzie (ej NN w zamianiętych po- 
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dokładnie przygotowane, a wielkie 
mapy momentami przyprawiają 
(ofe tcycy4f OP ENBUIEJNNCEJ AE Ao=H 
dów. Podsumowując: OUTBREAK 
Cjerofe(o)6-| MLBCJIN 4: | ol > | Wrara'lejfojat2 
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FPP 68 C5G Game World (6 EOS 


NAEKÓGYCHE” 0 GAWTOOAACIE. 
Wymagania sprzętowe: 


| Pentium Ill 500, 128 MB RAM, Riva TNT2 32 KB, max I GB HOD: 


() akawe lokacje, wciągająca BEZ akiyja 
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| SK różnorodność otoczenia, i brak alekci spe- 
aj cać PEdOPTC ONY engine | 


| ZALE) 


| Pornimo Śtortój fabuły | niedopracowanego | 
engine'u potrafi wciągnąć na wiele godzin. 
| Używaj często opcji save!!! | 
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| BEATA LLYTLI(I NYAZĄSDOWIE LED UJ EUALOSIZKZE KIE 
p WoS add-on do GH OST RECON. 44 Polsce [Szybka akcja, peten profesjonalizm, doskonały sprzęt i szereg trudnych 
| swiętlujermiy zas premierę podstawowej gry (misji do wykonania. Tak będą wyglądać twoje najbliższe godziny 
| teszcie! Z przeszło dwumie- _ przednika. Najbardziej widoczne róż-  bawy warto przejrzeć uważnie pod- od tych, które miałeś okazję oglądać 
| W: poślizgiem ukaza- nice pojawiają w kwestii skali rozgry- ręcznik, a nawet ukończyć tryb trenin- w podobnym tytule, OPERATION 
ła się w pełni zlokalizowana wanego konfliktu. W RS kierowaieś  gowy, gdyż za późno będzie na FLASHPOINT. Podczas piętnastu mi- 
| edycja GHOST RECON! Wszyscy, oddziałem antyterrorystycznym, który naukę, kiedy podczas misji z krzaków _ sji dla gracza pojedynczego i sporej 
którzy cierpliwie czekali na polską działał z reguły na terenach zamknię-  wysypie się nagle kilkunastu gości ilości mapek do gry sieciowej będzie 
premierę gry (19 lutego), mogą wypu- tych. W GR kierujesz oddziałem żot- z kalachami. Jako mniej lub bardziej co najmniej kilka okazji do zatrzyma- 
ścić długo wstrzymywany oddech. nierzy rzucanych na pole bitwy na stały odbiorca RS, postrzegam GR ja- nia się i porozglądania po tej ładnej, 
GHOST RECON to kolejny udany długo przed rozpoczęciem działań ko grę złożoną i skomplikowaną, iecz choć niebezpiecznej okolicy. Warto 
| krok w ewolucji serii RAINBÓW SIX, bojowych. Zamiast wygodnych kory- znacznie przyjemniejszą w użyciu. zauważyć, że wydany właśnie doda- ć 
| Obie gry tworzone są przez tę samą — tarzy, rafinerii czy też porwanych sa- Nowi użytkownicy powinni dać sobie tek DESERT SIEGE pokaże możliwo- 
| grupę autorską, bardzo zbliżone są  molotów, tutaj musisz przyzwyczaić radę z dość nietypowym sterowa- ści silnika graficznego w rysowaniu 
także założenia proponowanych roz- się do tarzania się w błocie i pyle, niem; tak czy inaczej, sianą przed plenerów pustynnych. 
rywek. Weterani RAINBOW przedzierania się przez jakieś zaro- łatwiejszym zadaniem, aniżeli nowi- Paradoksalnie, najstabszy element 
| SIXi ROGUE SPEAR bę-  —_„ais—— śla i kręcenia się po mapach _ cjusze w dziedzinie RS kilka lattemu. GR stanowi lokalizacja. Po pierwsze, 
dą czuli się tutaj jak NSA "6%. o wymiarach średnio Grafiką w GR zarządza nowy engine gra opowiada o jednostkach amery- 
w domu: dostęp do ; koĆ "u 400x400 metrów. graficzny. | całe szczęście! Silnik _ kańskich i fakt, że nasi podopieczni | 
*| bardziej skompliko- « $$" 2. Choć pewne ele- z RS został już wyeksploatowany mówią po polsku, znacznie obni- | 
wanych komend A — A menty GR zostały i najwyższy czas dać mu spokój. ża realizm rozgrywki. Po drugie, 
| został znacznie , 667 En w stosunku Trzeba przyznać, że wizualnie dobrani do gry lektorzy o ciepłych 
s ułatwiony. %8 f PZ do serii RS _ i dźwiękowo stoi GR na najwyższym głosach lepiej chyba pasują do pro- 
RR GHOST RECON ŚR h JO uproszczone, poziomie, lecz potrzeba do tego na- gramów edukacyjnych. Może się my- 
ł zdaje się być SF | ADR] to nie znaczy prawdę mocnego sprzętu (uwaga lę, ale czyż nie byłoby rozsądniej EFS 


także lżejszy „ŚR 1 ań W. jednak, że sa- dla posiadaczy kart na chipie puścić do sklepów dwie wersje języ- 
lo kilka opcji „ ANNERR | ma gra stała się Voodoo 3: jeszcze żadna gra nie wy- kowe programu? 
. wstosunkudo AASŻZZZ OE s łatwiejsza. Przed /glądaia na tej karcie Aż Tak Zle). Ple- 
| swego  po- aawaliu * Eis ro SNR rozpoczęciem za- _ nery zdają się być bardziej efektowne 


| http://www.ghostrecon.com 


o 
pa | 


|| Tak powinny być robione strony tematyczne. | 
|| Jeśli chcesz cokolwiek wiedzieć na temat | 
| GHOST RECON, to zajrzyj tu koniecznie 
J 7” z—maą z z s KGANEKSSKE Zz P PE POPE 


4 Jesteś dobrze wyszkolonym żołnierzem, więc nie powinno cię | MILEJ ATZLAUJJ, 
A martwić, że musisz liczyć tylko na siebie... | | 
PEAR | | Akcja / Red Storm AAU z | 
KSRZFI j ne Ejsiej (CJ 
Multi: „/ *PSX|= PS2|* DO| 


Wymagania sprzętowe: 
| Pentium (000 MHz, 128 MB RAM 


| Grafika (5 ) Dźwięk (42) Frajda (4 | 
WaT 4 Świetna gra! Obowiązkowa pozycja dla każdego 
CH fana militariów | wartkiej akcji | 
--] 
(e) Kiepska obsluga Voodoo, średnia lokalizacja, | 
WA TE ZLIOLO WŁ ZIPAICIE LUT | 


|| Gra może poszczycić się świetną grafiką, nie- | 
IEZOSUKAENST NEW MSC CALIEWI 
|| woduje, że przepadniesz na długie tygodnie | 


| WZEL 


Grunt to perfekcyjnie zaplanowana akcja. Czasem trzeba trochę 
posiedzieć w zaroślach. Ale cierpliwość zostanie nagrodzona 


Tekst: Anzelmo von Dirt 
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| Strona główna firmy KOEI. NE znajdziesz 


| na niej zbyt wielu informacji — raczej po- 
4 bieżne omówienie najnowszych produkcji 


OE LEETS 
URIddl!] dO 
Achion / KOEI/ Mania 


* PO| = GBC | + GBA 


| ATIAFSLE 99 zł 
POSEGTATTA 


Wymagania sprzętowe: 
Dual Shock 2, Memory Card 8 MB 


| 4 Dźwięk CH -| 


: 4 Możliwość uczestniczenia w prawdziwej bitwie, 
LE) gdzie trup ściele się gęsto 


= Przy NEM graniu DW2 staje się nieco mono- | 


/. tonny, grafika mogłaby być nieco lepsza 


| |DYGAZUNOJS ZANA 


| sującą przede wszystkim dla osób, które lu- 
bią gry w klimatach wschodnich 


wszystkim strategom starej da- 

8 ty gdyż to właśnie dzięki niej 
wiele lat temu światło dzienne ujrzały 
takie hity jak  NOBUNAGA'S 
AMBITION, GENGHIS KHAN czy NA- 
POLEON. Trzeba przyznać, że od 
tamtych czasów firma nie rozpiesz- 
czala nas zbytnio — seria ROMANCE 
OF THREE KINGDOMS nie zyskała 
wielu fanów, głównie ze względu na 
niebotyczną wręcz liczbę dziwacz- 
nych parametrów określających 
każdy możliwy aspekt gry, w których 
gubili się nawet najbardziej doświad- 
czeni generałowie. 

DYNASTY WARRIORS 2 jest jedną 
z propozycji KOEI na konsolę PS2. 
Podobnie jak w KESSENIE, akcja gry 
osadzona została w zamierzchłych 
czasach w Chinach, w tym przypad- 
ku w drugim stuleciu naszej ery, 
kiedy to ostabiona dynastia Han prze- 
żywaia kryzys władzy, zaś przez fan. 
przetaczyła się rebelia tzw 
Turbanów. O ile jednak w = 
(a przynajmniej w pierwszej części) 
nacisk położono na aspekt strate- 
giczny, o tyle tutaj zdecydowanie 
chodzi tylko i wyłącznie o akcję. 

Zamiast dowodzić oddziałami 
z generalskiego fotela, w DYNASTY 
WARRIORS musisz osobiście pofa- 
tygować się na pole bitwy i przewa- 
żyć szalę zwycięstwa na swoją 
korzyść za pomocą zimnej 
I ostrej stali. 

Pomimo swego zręcznościowego 
charakteru gra posiada tak charakte- 
rystyczną dla produktów KOEI 
otoczkę multimedialną w postaci 
przerywników animowanych i briefin- 
gów poprzedzających misję. Zanim 
zacznie się bitwa, masz więc okazję 
zapoznać się z siłami wroga, ich roz- 
mieszczeniem oraz z wrogimi dowód- 
cami, którzy przeważnie są twoim 
celem numer jeden. Gdy zapoznasz 
się z deze JUż „da jw Klik- 


ja irma KOEI powinna być znana 


+ TE 
| zer 


nięcie dzieli cię = I bitwy. 

Na polu pojawiasz się jako jeden 
z kilku dostępnych bohaterów (wy- 
bierasz postać na początku rozgryw- 
ki). W chwilę potem usłyszysz 
sygnał do ataku i od tego momentu 
wszystkie chwyty są dozwolone. 
Swojego oficera obserwujesz zza 
pleców — pod tym względem DYNA- 
STY WARRIORS nie różni się od kla- 
sycznych gier TPP 

Do dyspozycji masz niestety tylko 
trzy ciosy. Pierwszy z nich to standar- 
dowe machnięcie, drugi jest nieco 
mocniejszy (szarża?), zaś trzeci wy- 
maga zebrania pelnego paska ener- 
gii (Musou bar). Ostatni z ciosów to 
coś w rodzaju speciala — silne i po- 
wolne uderzenie, które najlepiej 
sprawdza się na silnych przeciwni- 
kach, lub całej chmarze słabszego ta- 
latajstwa. Dość fajnym rozwiązaniem 
jest możliwość zdobycia wierzchow- 
ca. Zdecydowanie milej galopować 
na koniu, tratując wrogie zastępy, niż 
zmagać się z nimi na piechotę. 

Każda z bitew toczy się na sporej 
mapie, jeśli więc uznasz, że w da- 
nym miejscu twoja obecność już nie 
jest konieczna, zawsze możesz 
pojechać (lub pójść) w bardziej 
zabawowe miejsce. Za po- 
konanych oficerów otrzy- 
mujesz specjalne punkty, 
dzięki którym twój boha- 
ter z bitwy na bitwę staje 
się coraz silniejszy. To, ś 
jak dobrze walczysz, 
wpływa też na mora- 
le wojska, 
zarówno 
twojego, 
jak i wro- | 
giego. Dobrze wykonana 4 
szarża może zapewnić szyb- 
kie zwycięstwo, jeśli uda ci się 
złamać morale przeciwnika. 

DW2 jest grą dość interesującą, 


lepsze, zaś akcja bardziej urozmaico- 
na (po pewnym czasie zaczyna nu- 
żyć). Polecić ją „ 

mogę fanom 

historii Chin 

oraz  fanaty- 

kom nietypo- 

wych bijatyk 

TPP Pozostali 

gracze raczej 

nie docenią 

zalet DYNA-48 

STY WAR-5 
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Tekst: Piotr „Frogger” Moskal 
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Po nieustającej balandze * 
| i ostrym randkowaniu 
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5] gm ocatki do THE SIMS pojawia 
= ją się jak grzyby po deszczu. 


Simowie nie mogą narzekać 
na brak zajęć. Zaczyna to przypomi- 
nać scenariusz filmu „Human Traffic , 
gdzie bohaterowie harowali przez ca- 
ły tydzień tylko po to, aby w weekend 
wydać całą wypłatę na imprezowanie! 
Oczywiście Simowie robią to w nieco 
mniej dosadny sposób, ale ich tygo- 
dniowy plan też jest wyjątkowo napię- 
ty. Rano trzeba wstać, szybciutko do 
pracy, a wieczorkiem jakaś balanga 
u sąsiadów czy wypad na miasto 
z ukochaną. Wszystko to musi być 
strasznie męczące skoro mają ochotę 
na odpoczynek na łonie natury. 

Jeśli tylko udało ci się odłożyć nieco 
grosza, możesz w trybie natychmia- 
stowym wysłać swoich podopiecz- 

nych "na odpoczynek. 
W pracy dostajesz 
automatyczny 

urlop na czas 

 / nieokreślony, 

s”  atwój dom staje 

Ś; się  nietykalny! 

»” Musisz, niestety, 

' wziąć ze sobą całą 
rodzinę, bo nie ma tu 

mowy o samotnym 
wypadzie na „Sta- 

_ tek Miłości”, a szko- 

da. Rodzinka pakuje się do 
samochodu i razem wyrusza- 
cie na jedyną w swoim ro- 
dzaju wyspę. Tylko tam 
w zasięgu ręki masz sło- 
neczną plażę, kurort 
narciarski i leśne 
obozowiska! Do 

wyboru, do kolo- 

ru! Tylko od za- 

sobu twojego 

portfela 


czas wybrać SILE) 
wakacje. CYL 
os jaZążeżA Si należy.. żó 


i sowa zależy, 
ile czasu spędzisz w tej 
rajskiej krainie. 
Wakacje to nie tylko 
leżenie do góry brzu- 
chem. Jedni snują się 
po plaży, inni zaś wolą 
zaczerpnąć nieco przy- 
gody. Za odpowiednią 
sumkę będziesz mógł 
wypożyczyć ' sprzęt, 
dzięki któremu poczu- 
jesz, że to prawdziwe 
wakacje. Interesujesz 
się wędkowaniem? Nie 
ma sprawy! A może wo- 
lisz jazdę na snowboar- 
dzie? To oczywiście nie 
wszystkie atrakcje. Ta- 
kich dodatków znajdziesz w grze po- 
nad setkę! Boisko do siatkówki, 
basen, strzelanie z łuku czy też wszel- 
kiego rodzaju zjeżdżalnie i huśtawki, 
to tylko czubek wielkiej góry lodowej. 
W każdym momencie możesz skosz- 
tować grilowanego mięska czy też 
upiec coś na ognisku. Równie orygi- 
nalnie prezentują się miejsca na spa- 
nie. Noc spędzona pod chmurką, 
w namiocie czy w igloo, to niepowta- 
rzalne doświadczenie, zależne od 
miejsca, w którym wypoczywasz. Na 
szczęście, ośrodki wyposażone są 
we wszelkiego rodzaju wygody sani- 
tarne, więc twój Sim nie , 
będzie musiał chodzić | 
„w krzaczki” i codzien- | 
nie rano będzie mógł [% 
zażyć odświeżającej ką- 
pieli pod prysznicem. 
Wakacje Simów nie są 
w żadnym wypadku 
zwanymi potocznie 
wakacjami zorganizo- 
wanymi. W każdym 
z kurortów znajduje się 
opiekun służący pomo- 
cą, ale o wszystko mu- 
sisz postarać się sam! 
Jedzenie, spanie 
i inne wygody sku- 
tecznie 
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uszczuplają twoje konto bankowe, 
a ty musisz na bieżąco zaspokajać 
potrzeby twoich milusińskich. Nic jed- 
nak tak nie raduje jak roześmiany 
i gotowy do zabawy Sim... 

Dodatek WAKACJE to strzał w dzie- 
siątkę! Jeśli nie masz czasu lub nie 
stać cię na prawdziwy wyjazd nad 
morze czy w góry, możesz zasiąść 
przy THE SIMS. Zabawa gwarantowa- 
na na długi czas, ponieważ w odróż- 
nieniu od RANDKI nic nie jest w stanie 
przerwać ci wypoczynku... no, chyba 
że zabraknie ci funduszy, ale na to po- 
radzić mogą jedynie kody :) 
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już podbić serca wszystkich 
fanów dobrej komputerowej 
animacji i przezabawnego humoru. 
Grupa przyjaciół — wielki potwór Ja- 
mes P. Sullivan „Sulley”, jego po- 
mocnik Michael Wazowski „Mike” 
i dziewczynka o przesympatycz- 
nym imieniu Boo — przeniosła się 
z kinowego ekranu wprost na do- 

mowe platformy do grania. 
MONSTERS, INC. to typowa plat- 
formówka z SRA domieszką ele- 
m" mentów 


| elFA kolo 


|- ilm z wytwórni Pixar zdążył 


ry na GBA zdecydowanie wy- 
szły już z fazy prostych plat- 
formówek. ECKS VS SEVER 
to rasowy FPP, chwilami nieco przy- 
pominający starą pecetową strzela- 
ninę RISE OF THE TRIAD. 
Interesującą opcją jest możliwość 
wyboru głównego bohatera, a co za 
tym idzie, strony konfliktu, po której 
się opowiesz. Ecks jest agentem 
FBI, któremu jakiś czas temu zabito 
rodzinę. Tragedia ta wpłynęła na ka- 
rierę zawodową Ecksa — stał się 
zbyt nerwowy, często nieobliczalny. 
Centrala nie ufa mu tak jak kiedyś. 
Sever z kolei niegdyś była agent- 
ką NSA, teraz zaś jest zbun- 
towaną agentką, gdyż 
| okazało się, że podczas 
jednej z misji rząd wy- 
stawił ją na odstrzai. 
Jeżeli zdecydujesz 
się na postać Eck- 
sa, będziesz teore- 
tycznie po stronie 
„tych ' dobrych, 
choć z drugiej stro- 
ny sprawiedliwość | 
mogłaby przemawiać 
za Sever (jeśli jej wersja 
zdarzeń jest prawdziwa, 
rzecz jasna). Niezależnie od 
tego, którą postać wybierzesz, 


EWNIELENAZYCWAGE 
- VER przypominają miejscami 
klimat RISE OF THE TRIAD 


dowych. Drzwi do pokoju Boo zo- 
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A ILLORSEULN Zikeje (e =]: WRojePACJ! [oj (zo [e) 
A ELEN a(ey4e| fo) ej a] (ele ZNASZ ZJEMY, 
aira Wroc EL M(oy4pat(ejej pl olofo =] 
fabryce, a twoim zadaniem jest od- 
REEZAZIEKNo(oje-CIoELUENIWAAAELL 
Sjejecjej e (o) =tojo zlo EM iojejloge (o) 
gole rafojoj (Na 70 (ore (= Ne] (W |-CIEUEW 
W poszukiwaniach przeszkadzać ci 
s(-]s NO rac A! drze a fe ji (ojpilojli 7405 
nach, dezyniekujący kazdego 
SOC OPZZ LUC WOCZEZ Alo 
EZR Mle (=) ofev-2= (Ao oo oj (-JElejq 
oy2- 16a) AE ELU AULA sj0 Zojgiatzlim 
dall we własnej osobie. 

Gra nie ogranicza się jednak do 
samych poszukiwań. Po ukończe- 
niu poziomu wszystkie zdobyte ele- 
ZIEM ALE) Er4 (-C74ey4-)fofo ofe)! j(-Te lą] (o) 
wpasować w drzwi! Na szczęście, 
nie sprawia to większego proble- 


O A == zj 


7 LK Ktoś porozrzucał strzępy drzwi, 


: a ja muszę je teraz znaleźć. 
-"» Taka dola potwora! 


sama rozgrywka przebiega 
prawie identycznie. Cóż, FPP 
to FPP 
W ECKS VS SEVER niestety nie 
ma automapy, co bardzo utrudnia 
poruszanie się po mapach i tr 
psuje zabawę. Drugim dość poważ- 
nym błędem jest brak możliwości 
przełączania broni „w górę 
i w dół” — jest tylko 
„cycling” w jed- 


_ wprost z filmu w fenomenalnej, 4 | 


W Ev5 MASCE znane 
i lubiane typy broni, np. M16 
oraz Pancor Jackhammer _ | mA 
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mu, a jest tylko smakowitą przy- 
stawką, po której ruszasz do dal- 
cy4zj razie -VVP i 
EjEUcHiaojelcjej i ENELAKEAAIE 
mie, robi wielkie wrażenie. Jest 
(ej lo) ce EWs=l(or4ojjojpra-j|FA/CIER 
Eo EWafe|a'A ES oj r4cloje | (ej ts 
na, zwłaszcza gdy w tle przy- ; 4 
grywają wesołe motywy | AE 
znane z dużego ekranu, lużh "PEĘ 
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Wymagania sprzętowe: 
GameBay Advance, zalecany Battery Pack 
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+ Bla bardziej wymagających graczy mało rozbudo- | |] Ę 
=) wana rozgrywka może być przeszkodą | AE 


CNS INC, to bardzo ozadna plat- | AB 
formówka. Dzięki elementom przygodówki | PORI 
% a | e | AB UZETNOIECEZEA CI | [NE 
'Co się stanie, jak zjem cukierka? | WT DERROZ PSZSNE A 
Chyba sobie daruję, bo i tak nieje- a: SA mw SRA 
stem za Chudy, Zosię WIĘ dla Mikea 8 św "SĘGRIRWLU= 


ną stronę, co jest nie- 
co uciążliwe, gdy 

masz kilka giwer. 
ECKS VS SEVER 
nie jest złą grą, jed- 
nak zabrakło w niej kilku 
elementów, brakuje też tego 
„Czegoś, co czyni ze zwykiej gry 
prawdziwy hit. Jeżeli jednak jesteś 
fanem FPP i masz Gameboya, Dę- 


Ecks vs Sever j ć 


dziesz zadowolony. ZWALCZA LU) 
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Wymagania sprzętowe: 
GameBoy Advance, zalecany Battery Pack 
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nie AE w starciu z DOOM na GBA 
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czyli pierwszego METAL 
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ELU (CZA Jej (tej CE CIA] 
i wartkiej akcji! 
LOT Cv ITAKA 
/, w konsolowym świecie 
wn. zawrzało. Mówiono, 
że ktoś jednak prze- 
dobrzył z fabułą, 
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MY drugiej części są one jeszcze trudniejsze! MGS2 to niemałe LA PAW 
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szczęście nieraz spotkasz go na swo- 
jej drodze, oczywiście jako sprzymie- 
rzeńńical Udało mu się uratować 
z katastrofy i teraz ci pomaga. Twój 
pseudonim to Raiden. Misja, w której 
bierzesz udział, to twoje pierwsze 
prawdziwe zadanie. Przez całą grę 
io ELO JEN EzZerZZ W ECZZEJT:! 
nauczyć. W przeciwieństwie do Sna- 
ke'a z poprzedniej części, który był 
PETE WA WACC CWI olo BE 
ny, Raiden jest niedoświadczony, 
niekiedy przerażony i zawsze ma wąt- 
pliwości, co robić. Bardzo łatwo się 
z nim utożsamisz. 

Fabula to najmocniejsza strona serii 
rze tztor2B| (ej CZZN Ce) ZIEMIE! 
CIOCNOZEERSEWA MOGE E ECO, 
z poprzedniej części, a we wszystko 
wplątanych jest dużo osób, z którymi 
ojej 4GIESNOCW WYK oyZZEJ 1] CJA słoja 
względem rozgrywki MGS2 niewiele 
różni się od poprzedniej części, 
Moc [orzoleloojr<-1E (o IL 
zadaniem jest przemknię- « 
cie niezauważonym za / 
plecami - przeciwników 
i wykonanie powierzonej . 
LEJWNIENETCAJSCNUEWAA 
=ENEWZILCEKO WET NCH 
renie nie ma większego 
sensu. Mimo najszczer- 
szych chęci nie unik- 
niesz bezpośredniego 
kontaktu z wrogiem. 
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ną eliminacją uto- - 
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UGIGCIIKUIA GIL GL 1: RAY. WSCYŻNCYNEDAAKETONT się 
przeżyć tamten wybuch? 


do celu. To nie jedyny przykład. Bar- 
dzo często też okaże się, że mimo 
wyrafinowanej precyzji ruchów zosta- 
niesz zauważony przez któregoś 
z przeciwników. Masz wtedy dwie 
(ej ojej Eo(eA17 ojej (TW cy =| ji rzyzg || dla =) 
ras zy4' BAUSYAWCTEJ oj cy. (z (ol [CY ej (cy 
kompanów, możesz zaserwować mu | 
szybko kulkę między oczy lub też 


zgrabnym ruchem skręcić delikwen- 
[ofe | [pzez] 
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tyl 
SeUGCHOEUNALO WPNE YAZZeZYCY [TER 
jesz się na otwarcie ognia, do twojej - 
ooo ozarjej Moje (e zTelofo-| EW ESEKOUICJA 
cionośnych zabawek, od neutrali- 
Z) (- WM (LE leje] [= 
zaczynając, przez IKiec 
dzaju broń krótką, na auto- 
matycznych _ karabinach 
maszynowych kończąc. 
Pamiętaj cały czas o walce 


ZIBSEWORCJA C= WAZNE 
ZABAWrA O o) rafa zel 
przy rozpraszaniu lub też 
skutecznym omila- | 


aEA R ULID to mistrzost UUBAWAELEAAIG OAI 
to niezbitym dowodem! 


niu wroga. Niech za przyklad posłuży 
wielkie kartonowe pudło, pod które 
możesz się schować i poruszać się 
w nim! Takich smaczków jest sporo. 
do doj EV IEJLUNCACAY Moj pazjocraV 
(ele) CH [oyZe (ej pz ido Z WSIE lej elsiaa 
stępne na rynku konsole „chrupią” 
W ZWCLEWEWEJ CUM 
KE! PS2 stają się coraz piękniejsze, 
a przecież konsoli, W [ej paz EJĄ CAE 
do PC, nie można rozbudować! Teo- 
retycznie płynność grafiki powinna 
wtedy stopniowo spadać, ale tak się 
nie dzieje! Gracze na calym świecie 
feje=WIEJTEW ELA ojzjor<(=M Hej pa! jojztog 
ku drugiej części doskonałego ME- 
I SAC| ZSEE PARE EWIEIEW YJ 
testem możliwości PS2 i wszyscy 
czekali na efekt końcowy! Mam 
prawdziwą przyjemność zakomuni- 
kować, że SONS OF LIBERTY, który 
to wyposażony zosta! w najladniejszą 
e EULEWELE KEN NelsorA ET > 
go typu grze i najwspanialsze efekty 
graficzne, nie zawiesza się ani na 
moment! Szybkie najazdy kamery, 
biegnący w deszczu żołnierze, efekt 
[[o4ojA ZO ECOWOCNUWAZAJA CZ 
świetnie wyreżyserowane przerywni- 
Ki filmowe ani na chwilę nie powodu- 
ją czkawki na ekranie. Po całym dniu 
nieprzerwanego grania w MGS2 je- 
steś... dumny ze swojej konsoli! 
pizza c OJ ESUELCZEWICULE! 
bez budującej napięcie muzyki i eiek- 
tów dźwiękowych. Podobnie jak pod- 
erzEHe| AA ojoje) r2=fojp| Kora Cie pCJLC7 
(oj orz(o [aj WOYAcy= CCIE BVACELIKZCWA 
gniesz w bezruchu pod wrażeniem 
efektów muzycznych idealnie nastra- 
jających twoje nerwy do panującej 
sytuacji. Dlaczego po dostrzeżeniu 


a pon SECZA 


argumenty 


o z 


cię przez wroga omal nie dostajesz 
zz EW CEJ (o: VAMB|-(e74-(o[o)0] ofofo(oy2-© 
ucieczki popełniasz głupie błędy 
IMe|-(oy4zje[aj(oy4- ON ol p-lzydą [-(o>40] q) Mge) 
wykonanie zadania płynie tak nienatu- 


ralnie szybko? Właśnie dzięki odpo- | 


wiednio dobranej muzyce, która dzia- 
ła na twój układ nerwowy lepiej 
niż modulowany impuls elektryczny! 
NIELcYAA W UE ETA AGE WN olor 
ślisz sobie: „Rany, daw- - 


OWSA LALUEN"r<zN" X 
straszytem! Niech 
ktoś ci zmierzy | 
[sjl| ON ojeve [ey-2- OIN gf || : 
bardziej klimatycz- da 
nych momentów . 
zabawy, a ZTrozu- 
miesz, o czym mówię! © 
komunikaty radiowe, dżo otwiera- 
nych drzwi, kroki strażników i ich roz- 
mowy... to jedne z wielu elementów, 
które w MGS2 potrafią zbudować je- 
dyną w swoim rodzaju atmosferę. 
Fanom serii nie trzeba szczególnie 
rekomendować SONS OF LIBERTY, 
SOjRELA CYA TAC NERZCH Pra EEECETU 
dźwięk słów METAL GEAR SOLID. Je- 
śli mimo wszystko nigdy w życiu nie 
słyszałeś o jednej z najpopulamiej- 
szych gier konsolowych, to nie trac 
czasu i leć szybko do sklepu. Nie 
przejmuj się też ceną, bo gra, jak ab- 
Se Wazza q-WIĄTOEHA EIU=W ZEJNLCY2 


dych pieniędzy. Gwarantuje bardzo | 


długie wieczory (i noce) zabawy, przy- 
prawiając je wyśmienitą fabuła | i feno- 
menalnym klimatem powodującym, 
LTZECZCECNCLE pie- 
cach... Uwielbiam to uczucie. A ty? 


Odnalezienie 


MEC ZLENPUUJ 


'ozbrajenie bomb 
efne 


UODCETEULET "2 

Sons Of Liherty | 
WALC LUWA TECALE 
Cena: 259 zł. KAS PC| *GBc| GBA | 


| Mulii: ZR = PSX]. 


Wykorzystujć: 
| P$2 Memory Card, Dual Shock 2 


METĄ GEAR SOLID | 
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| Wszystko dopięte na ostatni guzik. Grafi ka 
| muzyka, klimat i swa noże 


Ę 4 


1 BREE DIE EE s=tyczyj SĘ KE PET LEW LPISSRULEJ P 
=u=z upr" * 


| W ogóle nie ma o czym mówić. Nawet CENA, 
jak na taką grę, jest Porspo? 


| Bardzo ładnie opracowana strona. Europej-- 
| ski site jeszcze nie istnieje, ale to, co można | 
tutaj obejrzeć, wystarcza w zupełności 


| Wyjątkowo ROCA jest wystawić 
| tak wysokie noty. Gra jest po prostu idealna 
| nie można się do niczego przyczepić! 


Tryb snajperski to jeden z najskuteczniejszych sposo- 


1a te upi adi ul2ż 


to jedno z pierwszych 


schowała Się p OŚrÓC pudeł! |aiojy (GIIETA/ (OJELIY: niemal wszędzie! 


me 


Tekst: Michał „Krooger* Cichy; grę do testów udostępnił jej dystrybutor, firma Lanser.net — www.lanser.com.pl 


jeszcze gra tak JOCZ EPA LIE 
OCZ CUEWELAWICZ WIZDACH 


(JEM Czasem. 
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Poj 


l ETA wycia CM” 7/ 
przez LURECWAS / 
miejscu. BW NOCLOZEW/ 
oznacza to, że w dzienni-- | PA 
SWIECA 

6 AU 
ED trzy- 
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ze cay U 
PTY 


niu z faktem, że wersji PL gry po 
ZOO ENO LA 
Z częścią ważnych osób nie 
można porozmawiać, nie działa- 
ją tzw. „słowa kluczowe”, nie 
otrzymuje się niektórych przed- 
miotów, nie uaktywnia się część 
opcji. Te same angielskie zwroty 
są tłumaczone na różne sposo- 
by (podobno zdarzają się siowa 
przetfumaczone czterokrotnie 
KZI Ce UNCZUMI El ALBIO 
gorsza, nie można wypełnić nie- 
GEJA ZA LWWLLLEJ LO EWA CAT 4E le) 
w polskiej wersji gracz nie jest 
w stanie prawidłowo odpowie- 
dzieć na pytania Al-Sedexus 
(a więc nie zostanie Templariu- 
szem) czy nie zyska dostępu do 
komputera Umpanich. Gorzej, iż 


£ 


Szybki zapis 
ATTALZCZĄTTAJ, 

zabici przeciwnie” 

BIATEAT (ES otrzymuje kt] zi. zł OŁA. 
LEZA A ZE : MJ Lokalizacja WIZARDRY 8 to przykład nie- UJ 
9132 kompetencji i niechlujstwa w skali daw- 


JELOFYSAIWEN SE 
Pi za długi (NPCI 


pa ai 


> GPACZŁW historii polskie- "R 
COW ULONICWCYEIENICIA 


| nie chodzi tu o AKU że e tfuma- ż 


Tekst za długi (NPC: Anselm, QUOTE: -1) i 


j EE = un 
zzAÓE 
pa 4 = 


pa k_ 4 

j wiesz się tylko, że tekst jest za długi. 
1 tak dobrze, że polskie dialogi nie 
zawsze zawieszają Komputer 


drużyna nie otrzyma również De- 
O ALLEIZNA Plejer A EOKele WA JCTACZILCEE 
a więc gracz nie będzie w stanie 
ukończyć zabawy, gdyż jest to 
artefakt niezbędny. aby dopro- 
wadzić przygodę do końca. Jed- 
nak jeżeli zabijesz Martena bez 
prób porozmawiania z nim, to 
Destinae Dominus wpadnie 
w twe ręce, gdyż znajdziesz je 
WIELCE eterze Si COLL 1F4', 
zwłokach. Zdarza się, że posta- 
cie „zapętlają się w swych wy- 
powiedziach i nie można już nic 
74 fo) e) [OR (| GA I Ce y= | Col iloya'lolejg-2 
resetując komputer (tak np. jest 


pngo identyfiku je przeciwnika! TENZI CŁA 


to JELENECO węże! 


wykonany! 


na nie OSACŚ na polskim: rynku: 


jeszcze ak pio. w AU Jak widać, od niektórych osób do- A 


Ta mapa opisana jest jako PODAODNE JASKINIE . 
Naniesiono na nią jedynie niewielki obszar. 

Notatka na mówi "Zespół badawczy zaginął." 
"Exploration party lost. 


nie i kc Ech 


A z bardem Saxxem). 
KozZEE UI MCZ ESCIJCJ LISY od- 
PODWECEJEWENNZCHIE! grupy, ale 


M DEC ZECU SS APALELEONIEKC | 
ż ote” lub „tekst za długi”. Niektó- 
PZEDLNCOECEWACJEC I CZNCCCZ 
CZESZE Na przykład w Tryn- 
ton napisy na tabliczkach infor- 
macyjnych GOCWANOWEEONIE 
zapisane, przez co gracz może 
skierować się w złym kierunku. 
FARNETe MEN (cz SZAWALEYAU ER 
zaklęcia z księgi czarów są źle 
WELEMICOJAENAW FA ICrA W liri< 
klęcie, którego używasz, może 
się okazać. innym niż to, które 
opisano. Miałem to szczęście, 
że grę skończyłem w wersji an- 
PETELUJER ZOE seJELCRAJLSON Z 
CJ (e) WE LELLLEW LEZ = go [Ted i][- 
współczuję wszystkim, którzy 
dali się nabrać i za ciężko zaro- 
bione pieniądze kupili ten bubel. 

UA ŁEWERELUeCN (oC lzie(e) 
IEEICNUISZAC eSPe jej [e 
kalizacji nazwać nie można) jest 
ALU LUELEL EIELNEJCEUIONILE 
ECEWENUER CELAMI LLP) 
adcej [LU RECE WAjslikydcza- 
EE sle) EEC BEJLONLEJSIEUAEJEl=) 


| SĘ | dj 
, + 3 om BR BE p 6; 
Ą h ód the pages have been rpoed out of tis book - = Rn, 
| | al bot the last. The śnal page reads, They are ony = ! BĘ zk, 
coming for us, The Bluff wii fall to the HL. Vat |, we Z BC 
U ASP whatewec happens to me, rej Knowiędze wii ve SOANAIEARAE 2 7 96, kak 
| RER | en. ETERNGL TFUST SUFUTUES THE SOLLO Ysu | ARA - pz 
NNP suddeniy realize that this is Martens diary, a O oem = j 
JH ARN Ha wiki a a = W 4 a 
LI LP "| ut owa E3 = gd 
=" L |E+ a = a ch FEBE = = = Fl bę a | = L | 
gj FAM SDE FM. Sbrażtn  PizyCz CE” ą | = s 
a | : yno L > JE braztsje prze wa 3 a] i: 
"| EE 3 k ik A | JA An | 
B; : i B „kk A: E 4 i = h. 
Ica MB, Gra. | jest niby spo szczona, ale od an- Ą [5 
ń % Ą gielskich tekstów i tak aż się roi. Nie 
A -- pom =iS EJ 
"Wz pa = , 1 LAJ =, BIN hę | _ | 
| E7A72 Ę Z SF 2 yeke kok lepiej było zostawić tę grę w i Spo (ojuż i | 
| | 
—wazń 
ć|lq CARREY BE. 


(Drobne błędy językowe i literówki to 
JESZCZE NIC. GO! zej. Ze P polska We! rSja 
nie pozwala na u KOŃcze NIE EĄ 


ER TĘ RCK EEE jęz! a ESA p = 
W Bazie! Dnpeanin (7 CEA roz- 

ZZUUWYZENIACIELŚ nieprawdo- 
podobnie rozbudowany erpeg, 


BELSLESENECAA ELU CANE I 


błędy c gry. y Otóż, drodzy panowie. | 


należało go sumiennie przete- 
SOWZCZMYJCE COACH zwykłej 
ludzkiej i handlowej uczciwości 
SIOCAALCZWOC OEJSCZZE 
koje) (IiE kapuchy kosztem LICO 
[ora ARCYĄ tefof- N>4-S CZE ZGETCLNWIE gra 
została zaprezentowana [eje) ELLI 
graczom w sposób uniemożli- 
MEJEIA AZ EVS iral zi ICZI EISA 
| dlatego wszystkich, którzy zą£ 
opatrzyli się u piratów w angięł 
ską wersję gry, uroczyścię 
foy4e |tA-CY4-|iLNAUILEIIISJI=N zle -$ 
króliczki! Zaoszczędziliście $0 
bie nerwów i mieliście kawał do- 
brej zabawy, w odróżnieniu Gd 
tych, którzy kupili oryginał | 
ZWOJE zee zostali ez © 
ciężko pokarani. SEC 
NLSEBAY Ele (ol tyle CTN OSELJO| | 

chwili: CD Projekt wydał tatkę do 
W yś iD] A A:PANTENCZEJ ELSE | 
SE] CEYANR (NENA -fo Eo FA tle | | 
Ze) (MN oleje) -4-Telul(-WNZIENIEW AMLe>4V1| | 
IL GIFA(EEJE| Se (ofspaleN=<=|o-VA'H ofe | | 
oooszło z dymem. Po prostuj | 
brak słów... | 
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>| nastu). To właśnie na tych talerzach 
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kiedy domowe pecety wypo- 
sażone były tylko w dwie sta- 
cje dyskietek. Po co? Otóż jeden 
czytnik służy! do wiożenia dyskietki 
z systemem operacyjnym, do dru- 
giego zaś wsuwało się dyskietkę 
z programem, na przykład z niesa- 
mowitą grą PRINCE OF PERSIA. 
Takie to były czasy. Teraz, na szczę- 
ście, twardziele nie są już taką 
osobliwością i montuje się je we 
wszystkich komputerach. Jednak 
nadal nie jest obojętne, jaki dysk 
włożysz do obudowy. Mimo że 
wszystkie wyglądają podobnie, to 
różnice między nimi są nieraz bar- 
dzo znaczne. W tym artykule posta- 
ramy się przybliżyć ci większość 
zagadnień związanych z tymi nie- 
zbędnymi urządzeniami. Nauczymy 
cię rozszyfrowywać wszystkie ozna- 
czenia umieszczane przez producen- 
tów na dyskach oraz wskażemy ci kil- 
ka produktów, na które wario zwrócić 
szczególną uwagę. No to zaczynamy. 


Co w dyskach 
piszczy? 


Dysk twardy wygląda bardzo nie- 
pozornie. Mała, szczelnie zamknięta 
skrzyneczka z jakimiś dziwnymi czę- 
ściami na spodzie. Jednak niech ta 
prostota cię nie zmyli. Tak naprawdę 
w środku twojego twardziela pod- 
czas zapisywania i kasowania 
danych odbywają się bardzo skom- 
plikowane procesy, których nawet 
Glickers tak do końca nie rozumie. 
W każdym razie powinieneś wie- 
dzieć, że dyski mają dwudzielną 
budowę. Najważniejszą część sta- 
nowi - prostokątna, hermetycznie 
zamknięta skrzyneczka, w której 
znajdują się wirujące okrągłe talerze 
(może ich być od jednego do kilku- 


P ewnie nie pamiętasz czasów, 


przechowywane są twoje dane. [e 
dziwne części na spodzie to tak 
zwana  „elektronika” twardziela. 
Rozdzielenie tych elementów może 
być bardzo przydatne w niektórych 
podbramkowych sytuacjach. Na 
przykład, jeśli któregoś dnia dysk 
odmówi posłuszeństwa, to być mo- 
że uda się odratować zgromadzone 
na nim dane poprzez wymianę elek- 
troniki. Poza talerzami i elektroniką, 
bardzo ważna w dysku jest równiez 
głowica, która odpowiada za zapisy- 
wanie i odczytywanie danych. 


Te, co 
najwazniejsze 


Producenci dysków oznaczają je 
w taki sposób, żeby klient przypać- 
kiem nie mógł się zorientować, co 
i jak. Na pierwszym miejscu podają 
tylko wielkimi cyframi pojemność, 
która w dzisiejszych czasach wcale 
nie odgrywa najważniejszej roli. Pa- 
miętaj, że podczas kupowania nowe- 
go dysku powinieneś zwrócić uwagę 
również na następujące parametry: 

— szybkość obrotowa — parame- 
trem tym opisuje się, ile obrotów 
w ciągu minuty wykonują talerze 
umieszczone w dysku (RPM — Rota- 
tions Per Minute). Parametr ten ma 
ogromny wpływ na szybkość i kom- 
fort pracy dysku. Talerze najczęściej 
spotykanych obecnie dysków wirują 
z prędkością 5400 RPM. Jednak 
niewiele droższe, a dużo wydajniej- 
sze, są dyski pracujące z prędko- 
ścią 7200 RPM. To jednak nie jest 
szczyt możliwości. Najszybsze dys- 
ki, które wykorzystuje się w serwe- 
racn I innych dużych komputerach, 
osiągają nawet 15000 RPM. Pręd- 


kość obrotowa ma jednak wpływ na 


halas emitowany przez dyski. A trze- 
ba przyznać, że niektóre twardziele 
potrafią całkiem solidnie szumieć. 


Barracuda Iv EPH 
POLEGA | 


| Da wno, "dawno WILIŚ tylko 
NUZITZALE komputery LEMA ZI/A 
« twardy, a szczęśli wcy sina 


s” NTZG4T8 się... 40 MB. | 
+ -KUGTEERE „twardzielu! 3. * ; sd 


lufa "ima „Każdą h 


„Na szczęście LO) już historia jęd 
; | 7 ŻW 2 Zi JE RA: A 


Seagate 


Dyski Seagate a z serii Barracuda !V to 
bardzo dobre urządzenia, które charaktery- 
zują się doskonałymi osiągami przy nie- 
wygórowanej cenie. Jednak największą 
zaletę tych produktów stanowi to, że 
prawie ich nie słychać. Są to jedne 
z najcichszych dysków twardych, 4 
jakie istnieją na rynku. Swoją bez- 4 
głośną pracę zawdzięczają spe- 44 
cjalnym olejowym łożyskom. 
Dysk ten przeznaczony jest 
dla osób trochę bardziej 4 
wymagających, które nie 
zadowolą się najtań- 
szym urządzeniem. 
Średni czas dostępu A 
na poziomie około 9 "W 
ms wystarczy do szyb- "4% 
kiego odnajdywania potrzeb- 
nych informacji, a prędkość 7200 
zapewni bardzo komfortową pracę. Na m 
uwagę zasługuje również zastosowanie do bu- dj 
fora szybkiej pamięci DDR, która dodatkowo 
usprawni pracę całego dysku. 


ST340016A Barracuda ATA IV: 
40 GB, 8,9 ms, 7200 obr/min, Ultra ATA 100, bufor 2 MB) 
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Dysk Maxtora to kolejna propozycja z najniż- 
szej półki cenowej. Mimo niskiej ceny, dysk 
ten dzielnie dotrzymuje kroku nawet droż- 
szym urządzeniom. Caikiem przyzwoity „ <* 
czas dostępu i niezły transfer spra 4 € 
wiają, że dysk Maxtora dobrze da- 
je sobie radę nawet podczas bar- 48 
dzo zaawansowanych prac. Ten 
twardziel jest na tyle uniwersalny, że 
mniej wymagający użytkownicy będą ŻA 
z niego zadowoleni. Nieco mniej satysfak- * 
cji odczują ci, którzy wybiorą ten produkt na 
urządzenie pomocnicze. Podsumowując, Maxtor 
Diamond Max 40 GB to dobre i przede wszystkim 
tanie urządzenie. 


Maxtor Diamond Max 40: 
40 GB, 9,6-12 ms, 5400 obr/min, Ultra ATA 100, bufor 2 MB) 


Westerih Siaial 


Firma Western Digital od lat znana jest 
z produkcji urządzeń dla mniej wyma- 
gających użytkowników. Nie znaczy to 
wcale, że w ofercie Westem Digital 
nie można znaleźć również profesjo- 
nalnych rozwiązań. Dysk 400AB to 
propozycja dla oszczędnych. 4 
Twardziel ten nie jest superwydaj- 
ny, nie jest również demonem € 
szybkości. Jednak z powodze- 
niem sprawdzi się w większości az 
| codziennych zadań. Nie będziesz mial sz 
z nim kłopotów podczas pracy w aplikacjach biu- 
rowych oraz podczas grania w większość gier. Dysk wypo- "0, 
sażono we wszystko, czego potrzebuje nowoczesne urządzenie te- 
go typu, a 40 GB pojemności wystarczy na długi czas. Na szczególną 
uwagę zasługuje niezbyt wygórowana cena. 


SEMC? Gkoto 


Western Digital Caviar 5400 (400AB): 


40 GB, 9 ms, 5400 obr/min, Ultra ATA 100, bufor 2 MB) 0 DÓW 


OLGIGLEMe(A ELLA Ao ac off 


SLOMSFEATEJELEKNSCHWAA AO GENACH EJ PESEL WALECYA 
na co zwrócić uwagę podczas wyboru dobrego dysku, pora na zakupy. Jak zwy- 

kle przygotowaliśmy dla ciebie specjalne zestawienie, które z pewnością pomoże 
ci znaleźć twój ideat. y 
DLA OSZCZĘDNYCH 

+ Jeśli zalezy ci przede wszystkim na cenię, to poszukaj urządzenia o po- 
jemności około 20-30 GB i prędkości 5400 RPM oraz 2 MB buforze. 

ZZA RATATWECIETIENERZ NJ EISZATOWACENIACL PEC ELZPA A zed PYTC TEE 
A Sa RANI EWIA ELE SELCONEFNZE UIWEA| 


SIER PZA 

* Standardem dla dzisiejszych Komputerów Są dyski 40 GB. coraz częściej 

o prędkości 7200 RPM oraz 2-4 MB buforze, Taki napęd będzie dobrze sprawdzał 
się w większości zastosowań. 

* Zwróć uwagę ha następujące firmy: Western Digital, Seagate, Maxtor, Fujitsu 
+ Twój dysk będzie kosztował cię około 400-650 zł 


AFA ANATOM 

 UESTRCHENIEKITEKEWNO EKRANIE do ACO TYAY AJ Elf ELEPltele 
dukt z wyższej półki o pojemności nie mniejszej niż 60-80 GB i prędkości 7200, 
GNIEWIE AU PASTE) PAT ALA CA AST UNIA NYWACI ZM UI kA TŁA WIEB 
 azERUWESEAWZZ AULA BEEN NAWEKECJ: 

$ Przygotuj się na wydatek około 700-2000 zł 


cy gas lla_C4 


Ler4AT((ECY2 


+ Dyski twarde można spotkać nie tyl- 
ko w komputerach. Coraz częściej wy- 
korzystuje się je w innych urządzeniach, 
GINA GOI EUFEWEOKAJAEJFZJENSELISLIE 
przykład odtwarzaczach mp3, Kkonso* 
|EEUNENEJ A POENEWISST NECIE AWIETe 
I sprzęcie audio. 

ZI ZNICZE NŚ ETWALEFAWE DNI 
dla dysków twardych są: dysk sztywny, 
WASIEWALONNn EL MZIR SPIS PIPZ(GEJEU 
Disk Drive) 


Jeśli zależy ci na cichym kompute- 
rze, to wybierz dysk o mniejszej 
prędkości obrotowej. 

- pamięć cache (bufor danych) 
- czyli taka podręczna pamięć, któ- 
ra odpowiedzialna jest za przecho- 
wywanie tymczasowych danych. Im 
więcej cache'u, tym lepiej (podob- 
nie jak w życiu zresztą, od nadmia- 
ru cashu głowa nie boli). Wielkość 
cache u w dzisiejszych dyskach 
oscyluje wokół wielkości od 1 do 9 
MB, a nawet więcej. Cache dysku 
zbudowany jest z szybkiej pamięci 

RAM, która przecnowuje odczyta- 

„ ne z dysku dane. Dzięki wbudo- 
gm wanemu buforowi, dane 

. szybciej przechodzą z dysku 


8 do komputera. 


— szybkość przesyłania danych 


tj (transfer wewnętrzny i zewnętrzny, 
Internal Transfer Rate, External 
' Transfer Rate) — ten parametr jest 


bardzo ważny. Producenci zazwy- 
czaj podają wielkość transferu ze- 
wnętrznego, który określany jest 
przepustowością szyny. W praktyce 
jednak niewiele dysków potrafi osią- 
gnąć prędkość deklarowaną przez 
producenta. Transfer wewnętrzny 
określa, z jaką prędkością dane 
przesylane są z jednego miejsca na 
dysku do Innego. 

— Czas dostępu (Access time) — czy- 
li to, jak szybko twój dysk potrafi od- 
naleźć jakieś umieszczone na nim 
dane oraz jak szybko potrafi zapisy- 
wać nowe. Czas dostępu w nowych 
ayskach waha się w przedziale od 15 
do nawet 3 milisekund (ms.). Produ- 
cenci podają zazwyczaj średni czas 
dostępu (Average Access Time). Im 
tych milisekund jest mniej, tym lepiej. 
Prawdziwą wielkość tego parametru 
łatwo ustalić za pomocą specjal-- 
nego programu do testo- 
wania wydajności dysków. 4 

Najlepszym programem 
tego typu jest bez wątpie- 
nia HDTach, który oprócz 
czasu dostępu potrafi (> 
również zmierzyć szyb- 
kość transferu i jeszcze = 
ka innych parametrów. ! 

Program można ścią- 78 
gnąć ze strony http:// 
www.tcdlabs.com 
(plik około 1 MB). 
Instalacja jest nie- 
zwykle prosta: 
sprowadza się 
właściwie do 
uruchomienia in- 
stalatora | odcze-- 
kania kilku sekund. 
interfejs programu 
jest prosty i nawet 
bardzo . początkujący 
użytkownik da sobie z nim 


(> 


4 


i 


radę. Wystarczy nacisnąć przycisk 
„Run Test i podziwiać, jak radzi 
sobie twój twardziel. Wyniki prezen- 
towane są w postaci krzywej, która 
obrazuje, jak zachowywał się twój 
dysk podczas całego testu. Wyniki 
podawane przez program są bardzo 
dokładne i wiarygodne. Przed zaku- 
pem dysku warto poszukać w Inter- 
necie wyników, jakie poszczególne 
dyski uzyskują w HDTachu lub najle- 
piej, w miarę możliwości, samemu 
przeprowadzić testy. 


interfejs 


Interfejs dysku to > logia, za 
pomocą której dysk połączony jest 
z płyta główną i co za tym idzie, ko- 
munikuje się z innymi urządzeniami 
Komputerowymi. Interfejsów dysko- 
wych jest sporo. My zajmiemy się 
tylko tym najczęściej spotykanym 
w domowych pecetach, czyli inter- 
fejsem ATA (ang. Advanced Tech- 
noloagy Attachment). Największy 
problem z tym interfejsem jest taki, 
że ma on całkiem sporo zamien- 
nych nazw i wersji. Jest to trochę 
skomplikowane, ale przy odrobinie 
wysiłku moźna się polapać. Otóż, 
tak naprawdę ATA nazywała się kie- 
dyś IDE (Integrated Drive Electro- 
nicsj i dopiero 
w 1990 roku 
specjalna ko- NE 
misja zatwier- SER =ZA5 
dziła ofi- o AA 
cjalną na- 
zwę ATA. DY 4 
że względu S NY 
na rozstrzygnię- 
cia komisji, ta nazwa uważana jest 
za lepszą. Jak latwo się domyślić, 
wraz z pojawieniem się nowej 
nazwy stara wcale nie znikła. 
Jedni oznaczali sobie interfejs 
jako ATA, a inni IDE. Sprawa 
jeszcze bardziej się skom- 
plikowała, kiedy standard 
zaczął się rozwijać | wraz 
z nim zmieniały się rów- $EŹ 
nież nazwy. | tak, ATA fĘ 
zmieniła się w Ultra ATA, SE 
natomiast IDE w EIDE ESS 
(rozszerzona wersja IDE). SZ 
Jakby tego było mało, Ultra € 
ATA zyskała sobie jeszcze ; 
nieformalną nazwę UDMA, 

a najnowsza wersja nazywana 
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Tajemnicze FTEYSTTNE 


WIADTESENO NAGA CE U EN pea PILE EK ZUJERIENICYA AW ETA ELE 
praducenci dysków stosują różnorodne oznaczenia. Oto część z nich: 


EU PZL KAŻ YALE 
ATA-1, ATA-2, ATA-3 


ATA-4 


UPSA UC ASAUPIUAS: 
ATA-5, Ultra ATĄ L00, UDMA 100 


NACE ATA-6, Big Drive 


jest szumnie Big Drive. Nazw sporo, 
ale odnoszą się one cały czas do 


tej samej technologii. Nikt by się 


tym nie przejmował, gdyby nie fakt, 


| że dwa dyski o podobnie brzmiącej 


nazwie interiejsu mogą pracować 
z różną szybkością. 


Tasiemki 
i sterowniki 


Jeśli kupisz już swój wymarzony 
dysk, należy zamontować go w kom- 
puterze. Nie jest to czynność trudna, 
niemniej wymaga odrobinkę uwagi 
i przestrzegania kilku podstawowych 
zasad. Po pierwsze, musisz dowie- 
dzieć się, jaki interiejs ma twój dysk 
i w zależności od tego dobrać odpo- 
wiednią taśmę (patrz tabelka). Jeśli 
używasz taśmy 80. żylowej (ATA 
66/100/133), to istotny jest również 
kolor wtyczek, jakimi lączysz dysk 
z płytą główną. Niebieska powinna 
znaleźć się w gnieździe zamontowa- 
nym na płycie głównej. Wtyczka 

czarna powinna być 
4 podłączona do dysku 
3 głównego (MASTER), 
(oo a wtyczka Szara 
E do dysku podrzędnego 
w" (SLAVE). Jeśli nie masz dru- 
giego dysku, to wtyczka szara 
, nie jest nigdzie podłączona. 
, Uwaga! Sam dysk ATA 
'"J 66/100/133 to nie wszystko. 
/ Odpowiedni kontroler powinien 


Ę. + znajdować się również na płycie 


-. głównej. Jeśli masz starszą pły- 


4 8. / tę główną (bez kontrolerów ATA 


| 66/1 00/133). 
mógł 


to nie będziesz 
w pełni wykorzystać 
możliwości dysku. Zeby 
przekonać Się, jakie UySKI 
możesz podłączyć do swojej płyty 
koniecznie zajrzyj do 
instrukcji obslugi. 

Po dobraniu odpowiedniej taśmy 
musisz jeszcze ustawić zworki na 
dysku. Zworki to takie malutkie plasti- 
kowe prostokąciki nakładane na bol- 
ce, znajdujące się z tyłu dysku. 

Na każdym dysku znajduje 
się schemat, jak powkiadać 
zworki, żeby 


(ies omy cierpliwy. 


IETNOZA: tojsyZ ANIĄ 
do 16,6 MB/S 40. żytowa 
do 33 MB/s 40. żyłowa 
do 66 MB/s s Pra(E 
do 100 MB/s B0. zylowa 
LCBEKAYLYC 80. żyłowa 


dysk rozpoznawany był jako MA- 
STER (dysk główny) lub SLAVE 
(dysk podrzędny). Jest to bardzo 
ważne, ponieważ dysk, na którym za- 
instalowany został system, zawsze 
musi być ustawiony jako MASTER. 
W przypadku nowych dysków ATA 
66/100/133, po prawidłowym włoże- 
niu ich do komputera, należy jeszcze 
zainstalować odpowiednie sterowni- 
ki, które powinny znajdować się na 
płycie CD dołączonej do plyty głów- 
nej. Jeśli nie masz sterowników, to 
koniecznie ściągnij je z Internetu ze 
strony producenta plyty glównej. 


a 
Dbaj o dyski 

Dyski twarde to bardzo czułe i de- 
llkatne urządzenia. Zwłaszcza ich 
spód (elektronika) jest bardzo wraż- 
liwy na wszelakie uszkodzenia. Pa- 
miętaj, że dysk należy wkiadać 
i wyjmować bardzo ostrożnie. Dysk, 
mimo że zazwyczaj wygląda solid- 
nie, nie jest odporny na wstrząsy. 
Jedno nieopatrzne upuszczenie go 
może zakończyć się, co tu dużo ga- 
dać... tragicznie. 

Pod żadnym pozorem nie można 
zbliżać do niego namagnesowanych 
części. Pamiętaj, że magnesy znaj- 
dują się w głośnikach. Jeśli masz 
duże kolumny, to nie zostawiaj na 
dłużej swojego dysku w ich pobliżu. 
Również monitory są potencjalnym 
zagrożeniem dla twoich danych. Je- 
śli planujesz przenoszenie swojego 
dysku z jednego komputera do dru- 
giego, to koniecznie kup sobie spe- 
cjalną kieszeń, w której twój dysk 
będzie sobie bezpiecznie mieszkał. 
Koszt takiej kieszeni nie jest wysoki 
i waha się w okolicach 50 zł. 

Bardzo ważną czynnością, która 
pomoże utrzymać twój dysk w do- 
brej kKondycji, jest okresowa 
defragmentacja (co najmniej raz 
w miesiącu). Jeśli nie będziesz de- 
fragmentował regularnie dysku, to 
bardzo szybko przekonasz się, że 
programy będą uruchamiać się co- 
raz dłużej, a dysk zacznie wydawać 
z siebie niepokojące zgrzyty. De- 
fragmentator znajdziesz we wszyst- 
kich wersjach systemu Windows. 

Uwaga! Defragmentacja du- 
żych dysków może po- 
trwać nawet kilkanaście 
godzin, więc musisz być 


Western Digital 


Kolejny dysk ze stajni Western Digital to już 
zupelnie inna klasa produktów. Dysk 400BB, 
podobnie jak Seagate Barracuda IV, wypo- 
sażony jest w talerze wirujące z prędkością 
7200 RPM, co znacznie poprawia wydaj- 
ność całego urządzenia. Większa 
prędkość obrotowa da znać o sobie 
szczególnie podczas pracy z bardziej 
wymagającymi aplikacjami, na przy- 
kład podczas obróbki wideo. _)5 
400BB, w porównaniu z 400AB i 400 
EB, charakteryzuje się również nieco 
szybszym czasem dostępu, co również Lipy 
może wpłynąć na komfort pracy. Dysk ten zadowo- Sz 
lil z pewnością większość wymagających użytkowników. 
400BB sprawdzi się znakomicie zarówno jako dysk główny, jak i podrzędny. 
Wadą tego dysku jest hałas, jaki emituje podczas pracy. 


a a a AK Bena! TAM | 
Western Digital Caviar 7200 (400BB): UDZOÓWAW 
40 GB, 8,9 ms, 7200 obr/min, Ultra ATA 100, bufor 2 MB) 
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Western m Digital 


Mode! 400EB to najsiabsze 
urządzenie 40. gigabajtowe 
produkowane przez Western Di- |. 
gital. Niemniej jest to dość intere- 
sujące urządzenie, giównie ze - 
względu na cenę. Jeśli chcesz zbudo- = 
wać sobie tani zestaw komputerowy ' tę 
lub dokupić drugi dysk, który umieścisz ę 
w kieszeni i często będziesz go przenosił, 
to ten dysk znakomicie spełni twoje oczeki- ko > 
wania. Podobnie jak inne produkty Western h. ha 
Digital, dysk ten nie należy do najcichszych. 
Jednak ta drobna niedogodność nie powinna cię 
zniechęcić. Jeśli szukasz dysku, który będzie *' 
głównym urządzeniem na stałe zamontowanym 
w komputerze, to może warto sięgnąć po inne modele (chociażby 400BB) 
lub innego producenta, który oferuje wydajniejsze dyski. 
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Westem Digital Caviar 7200 (400BB): | 
40 GB, 12 ms, 5400 obr/min, Ultra ATA 100, bufor 2 MB) 


Quantum 


Dyski Quantum charakteryzują się dobrym sto- 
sunkiem jakości do ceny. Nie inaczej jest w przy- „£ 
padku AS+. Za cenę niewiele ponad 450 zl 
otrzymujesz urządzenie bardzo wydajne i ci- 
che. Testy pokazują, że pod względem 
czasu dostępu dyski Quantum są bez- 
konkurencyjne w swoim przedziale 
cenowym i dotrzymują kroku droż- 423 
szym modelom IBM. Quantum Fi- ż 
reBall AS+ to bardzo dobry wybór. 

Dyski te znakomicie sprawdzają się a 

w większości aplikacji działających w Win- 

dows, a szczególnie w programach korzysta- u 
jących z baz danych. Dzięki krótkiemu czasowi 
dostępu dysk ten potrafi szybko znaleźć dane. Qu- 
antum jest również bardzo cichy. 


Quantum FireBall AS+: 
40 GB, 8,5 ms, 7200 obr/min, Ultra ATA 100, bufor 2 MB) 


CZIENE 


| imo że nasi zachodni sąsie- 
M dzi mogą już cieszyć się no- 
wą konsolą, u nas nadal nie 
można jej oficjalnie kupić. Go gorsza, 
wiele wskazuje na to, że polska pre- 
miera nie odbędzie się w tym roku! 
Z tym większym zainteresowaniem 
' przyjrzeliśmy się więc najnowszemu 
dziecku Microsoftu — a oto i nasze 
jeszcze gorące spostrzeżenia... 


"| 


OCEN: 
NUNCWS OGCYSEE 


grafika i 


poczynaniami Abe a oraz Munch a. 


F 


arto to zobaczyć samemu! 
64 i 
| li 


biegać zrzuceniu konsoli na ziemię, 


[D ser: qgamoniowatego, ale 


KOCKOWYKiNYE Z0WA 


eszcze przed premierą swojej 
konsoli Microsoft zapewniał, że na 
xboxa nie zabraknie gier, a o ich 
wysoki poziom zadbają najlepsi produ: | 
cenci, | rzeczywiście tak się stalo — na f 
potrzeby nowej konsoli np. całkowicie [8 
przerobiono silnik graficznych znane» | 

| go hitu KNOCKOUT KINGS. W wersji 
dla Xboxa obijanie twarzy przeciwni. 
kom stało się jeszcze bardziej ekscytu- 
J jące i widowiskowe niż przedtem. 


sie Kloc! 


Pierwszy szok przeżyliśmy po 
otwarciu opakowania - Xbox okazał 
się nie tylko znacznie większy i cięż- 
szy, ale też i brzydszy, niż można było 
przypuszczać. Na pewno całość nie 
ma nic wspólnego z eleganckim, 
strebrnozielonym urządzeniem 
w ksztalcie litery X, pokazywanym 
dawno, dawno temu przez Micro- 
soft... Szczerze mówiąc, bardziej nam 
to przypomina (również ciężarem) 
zwyklego PO w czarnej obudowie... 

Z przodu obudowy umieszczono 
wyłącznik zasilania, przycisk wysuwa- 
jący tackę napędu DVD oraz cztery 
gniazda do podłączenia padów. 
A propos padów: oglądając je do- 
kładniej, ze zdumieniem zauważyli 
śmy, że na końcu każdego kabla 
znajduje się coś na kształ przejściów- 
ki z dodatkowym, kilkunastocenty- 
metrowym przewodem. Wedlug 
znawców tematu taki bajer ma zapo- 


niesamowicie sympatycznego |" = 
Abe a są znane chyba wszyst- [| 
kim graczom. Tym razem Microsoft po- | 
stanowił jednak uraczyć nas czymś <—— 
extra I przeniósł akcję gry do świata 3D. PR 
| to bylo posunięciem wręcz doskona- NR 
łym - pełen trójwymiar, doskonała FP 
perfekcyjna kompilacja [BF] 
| elementów zręcznościowych oraz lo: BEER. 
gicznych sprawilyy że nawet osoby REEF 
sceptycznie podchodzące do gier z te- [E : 
go gatunku usiądą jak zaczarowane | 
przed konsolą. Zabawa będzie tym I 
| większa, że teraz można pokierować 


gdy przez przypadek zawadzi się 
o kabel — po prostu nastąpi rozłącze- 
nie kabli i już. Cóż, naszym skrom- 
nym zdaniem to: samo można było 
osiągnąć, stosując odpowiednie 
gniazda padów, a tak wygląda to jak- 
by... ktoś pomylił wtyki podczas mon- 
tażu i próbował ratować sytuację... 

Oglądając obudowę, z tyłu znaj- 
dziesz gniazdo zasilania (Xbox 
posiada zasilacz wewnętrzny, co 
jeszcze bardziej upodabnia go do 
PQ - także w kwesti odgłosow wyda- 
wanych przez wentylator) oraz 
ziącze do podłączenia telewizora. 
Twórcy konsoli nie zapomnieli także 
o gniazdku sieciowym. 


A 6© w śrtockw? 


Pecetopodobne odczucia po- 
tęguje zawartość obudowy. %. 
Wewnątrz znajduje się bo- 
wiem dosyć silny i wydaj- 4 
ny procesor Intel 733 „śS7 
MHz (znajdujący się SS=" 


r 


AMPSCE FOEEDNY 


D rugą z gier, która trafila w nasze 


roztrzęsione w emocji lapki, 
byla AMPED: FREESTYLE 


| SNOWBOARDING. Ten tytuł przede 


wszystkim zaskakuje niesamowicie 
dopracowaną grafiką. Doskonałe al- 
pejskie (i nie tylko) krajobrazy, posta- 
cie dopracowane niemalże w każdym 
szczególe — po prostu super! Do tego 


| dochodzi niezwykła dynamika roz- 


grywki i śnieg pryskający spod dechy 


na wszystkie strony. Miłośnicy snow- 


boardu wiedzą, o czym mówię... 
Dodatkowo uroku grze dodają zmie- 
niające się pory dnia oraz pogoda. 
Dźwięk także nie pozostawia wiele do 


życzenia. Wszelkie odgłosy brzmią KĘ 


grami). Jednak Xbox nie ma szans na. 


8 SNOWBOG(CI 


pod względem szybkości pomiędzy 
Celeronem i Pentium Ill). Za grafikę 
odpowiada zaś specjalnie przygoto- 
wany przez nVidię chip, pracujący 
z prędkością zegara 233 MHz i potra- 
iiący wyświetlać grafikę w rozdziel- 
czości do 1920 x 1080 punktówli 
Konsola posiada 64 MB pamięci 
RAM oraz — nowość w świecie konsol 
— dysk twardy o pojemności 8 GB. 
Patrząc na te parametry, od razu wi- 
dać, że Xbox to naprawdę potężna 
konsola, mogąca dostarczać dosko- 
nalej rozrywki przez długi czas. Rów- 
nież za jakiś czas, gdyby Microsoft 
chciał stworzyć nową wersję Xboxa, 
latwo będzie np. zachować zgod- 
ność z poprzednikiem (a co za tym 
idzie, kompatybilność ze starszymi 


a ED YN - da w zm | iw 


ld 
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l 
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realistycznie, muzyka także jest bez Ę „pCO 
zarzutu, a oprócz kilku punkowych PRRRNFRF 
kawalków można tutaj usłyszeć nie- |" 


malże wszystko — od hiphopu, do reg- 


ae. Można podłożyć też swoją wła- 


sną ścieżkę dźwiękową. Do wyboru | kę | 


masz kilkanaście różnych konkurencji 


(zwykłą jazdę i setki akrobatycznych, |s$ P 
Czego 


powietrznych kombinacji). 
chcieć więcej? 


ni pk 
1 
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| statnią z gier, które widzieliśmy, 
, O była strzelanina science-liction 
| - HALO. Wizualnie gra prezen- 
i tuje się bardzo dobrze, choć nie rzuca 
| na kolana. Owszem, jest to najładniej- 
| sza strzelanina, w jaką bylo dane nam 
igrać na konsoli, ale jednocześnie 
| znacznie lepsze rzeczy widzieliśmy na 
i PC (choć być może nie powinno się 
| tego tak porównywać). Najladniej pre- 
i zentowały się oczywiście efekty spe- 
VM cjalne: laserowe pociski, eksplozje 
* granatów — no cóż, nVidia potrafi. 
i Powaliła nas natomiast rewelacyjna 
| muzyka, doskonale dopasowana do 
| akcji rozgrywającej się na ekranie. 
H W połączeniu z efektami dźwiękowy- 
mi i komunikatami nadawanymi przez 
iradio sprawiła, że czuliśmy się jak 
| podczas prawdziwej bitwy z najeźdź- 
cami z Kosmosu! HALO należy do 
i gier w których akcję obserwujesz 
| z perspektywy pierwszej osoby. Gra- 
nie padem było miejscami nieco 
uciążliwe, ale można się przyzwycza- 


ha zatarte wrażenia... 


się coś więcej, niż tylko konsolę. Wy- 


dajną, szybką i nowoczesną, alę... 
zawsze konsolę! Co gorsze, zabaw- 
ka ta kosztowała będzie tyle, co prze- 
ciętny komputer - jeśli oczywiście 
trafi do oficjalnej sprzedaży, a nie wia- 
domo, kiedy to nastąpi. 
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Sama konsola to, jak wiadomo, 
tylko część całego systemu gier Mi- 
crosoftu. Firma Billa Gatesa przygoto- 
wała całe mnóstwo przydatnych 
akcesoriów. | tak za jedyne 15 dola- 
rów można kupić Xbox System Link 
Cable — specjalny przewód sieciowy 
do połączenia dwóch konsol i gry 
multiplayer Za 30 dolarów kupisz 

__ Xbox DVD Movie Playback Kit, 

składający się z odbiornika 
podczerwieni oraz pilota ste- 
ującego odtwarzaniem fil- 
mów. Jeśli chcesz zabrać 


ze sobą do kumpla zapisane Sa- 
_ve'y z gier, przyda ci się karta pamięci 
— ża „jedyne* 25 lub 30 dolarów. 
Wydatki czekają też wszystkich chcą- 
cych podłączyć Xboxa do domowego 
sprzętu audio-wideo. Co prawda 
w zestawie jest odpowiedni kabel, 
ale... przecież można (czasem trzeba) 
dokupić coś extra, np. Xbox Advan- 
ced AV Pack ze złączem optycznym 
Dolby Digital (20 dolarów) czy 
Xbox High Definition AV Pack, zawie- 
rający zlącza do cyfrowych telewizo- 
rów 16:9. | 
W niedługim czasie posiadacze 
Xboxa mają też zyskać dostęp do Sie- 
ci oraz gier on-line, obecnie w USA 
trwają prace nad uruchomieniem sys- 
temu. Jak będzie w Europie, a tym 


bardziej w Polsce — nie wiadomo. Na: 


pewno na te wszystkie luksusy trzeba 
będzie poczekać, zwłaszcza że KON- 
sola korzysta tylko z połączeń DSL 
oraz modemów kablowych... 


Poly, 


+3 IGREGJE WOT AA GESTY UA KA AO PRE OZAWY 


1 pisując Xboxa, nie można za- 
| pominać o tak ważnej rzeczy, 


jak pad. Jego wygląd może 
sprawiać wrażenie, że jest to toporny 
i mało wygodny gadżet, jednak 


Hi w praktyce okazuje się, że pozory 


ić. Sama rozgrywka pozostawiła nie- | 


| mylą, Pad nie jest zbyt ciężki i dosko- 
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ih | 
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| 


we wyposażenie — dla bardziej wy- 


decha. Ta przyjemność to jednak 


_ zabawa kosztuje... 


Pady, joysticki 
I nie tylko 


nale leży w dłoniach. U góry, po 
lewej stronie, umieszczono standar- 
dowy krzyżak z przyciskami kierun- 
kowymi oraz analogowy minijoystick. 
Po prawej stronie znajduje się drugi 
mini-joystick oraz sześć kolorowych 
przycisków funkcyjnych, czułych na 
siłę nacisku. Ich zastosowanie oczy- 
wiście zależy od gry. Centralne miej|- 
sce zajmuje natomiast... duże i mało 
finezyjne logo Xboxa. Pod nim zaś | 
zamontowano dwa małe guziki Start | 
otaz Stop. Z tylu pada umieszczono | 
dodatkowe przyciski w kształcie spu- 
stów — w strzelaninach można nimi. 
obsługiwać broń, a w wyścigówkach | 
dodawać gazu i hamować. Nad nimi 
znajdują się jeszcze dwa gniazda do 
obsługi kart pamięci. Tyle standardo- 


magających Microsoft przygotowuje 
nową, mniejszą wersję pada — Xbox 
Controller S$. Można go będzie kupić 
już w maju tego roku. Natomiast już 
teraz dostępne są wszelkiej maści 
pady i kierownice niezależnych firm 
— ich ceny kształtują się w granicach 
30-60 dolarów. Tradycjonaliści mogą 
nawet kupić prawdziwy joystick 
(40 dolarów), a maniacy deskorolki 
— specjalny manipulator FreeStyler | 
Board, wyglądający jak super cyber- 


prawie 80 dolarów! Coż, dobra | 
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| atmosferyczne. Całe szczę- 


= 


W dzisiejszych czasach dostęp do Sieci stał 


tes | ) Sz | - 4 + 4! r i (pa i 
FOS) (PaT: zn dE TW 
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się czymś niezbędnym. Nic więc dziwnego, że 
coraz więcej osób pragnie mieć iącze siate. 
Niestety, w Polsce dzięki monopolowi ITP S.A. 
Internet ciągle jest towarem luksusowym... 


M cywilizowanych krajach, 

gdy chcesz połączyć się 

z Siecią, możesz wybrać 

linię telefoniczną, ISDN, DSL, szero- 
Kkopasmowe lącze sieci tv kablowej, 
tradycyjne łącza stałe czy w końcu 
technologię radiową w kilku odmia- 


| nach. W Polsce wszystkie te meto- 


dy są znane, tyle że... znacznie 
mniej dostępne i o wiele droższe. 
W tym numerze CLICKA! postano- 
wiliśmy przyjrzeć się dostępowi 
radiowemu, oferowanemu przez co- 


| raz więcej firm. 


Dlaczego radio? 

Pomysl wykorzystania transmisji 
radiowej do przesyłania danych nie 
jest niczym nowym — od lat działa te- 
lefonia komórkowa GSM i DCS, 
w praktyce korzystająca z tego po- 
mysłu. Oczywistą zaletę takiego 
rozwiązania stanowi ograniczenie 
kosztów wynikających z konieczno- 
ści kładzenia kabli — szybciej i łatwiej 
wybudować nadajnik obejmujący 
swoim zasięgiem kilka tysięcy osób, 
niż podłączać przewodami każdego 
chętnego! Fakt ten zauważyli nie tyl- 
ko operatorzy telefoniczni, ale i firmy 
internetowe. Jednak w przypadku 
dostępu do Sieci trzeba zapewnić 
dużo większą szybkość transmisji 
danych (i to w obie strony) oraz za- 
gwarantować dobre działanie insta- 
lacji bez względu na warunki 


ście i ten problem 
>, dało się rozwią- / 
» zać. Odpo- / 


ku 4EEF 


Raf ręs| 


-. tem, 


wiednie wymagania spełnia techno- 
logia LMDS (opisywana w 15/2000 
nr GLIGK!). Tym razem chcemy jed- 
nak przedstawić ci podobne rozwią- 
zanie, a mianowicie system Wi-Fi 
(Wireless Fidelity), nazywany także 
bezprzewodowym Ethernetem. 

System Wi-Fi w zamyśle twórców 
miał służyć do tworzenia sieci kom- 
puterowej w małych biurach, pry- 
watnych firmach i domach. Jak 
wiadomo, tradycyjna sieć wymaga 
kładzenia kabli i instalacji gniazd 
przyłączeniowych (co zwykle wiąże 
się z dziurawieniem ścian i sufi- 
tów). Poza tym, przy każdym prze- 
stawieniu biurek lub zatrudnianiu 
nowych pracowników konisczne 
jest stosowanie przedłużaczy, do- 
dawanie nowych gniazd lub przełą- 
czanie użytkowników. Aby uniknąć 
zamieszania, wystarczy użyć 
technologii Wi-Fi. Po prostu do 
każdego komputera montuje się 
specjalną karię radiową, a do ser- 
wera podiącza tzw. Acces Point — 
punkt dostępowy (AP). 


Sieć 
komputerowa 
a internet 


Moc nadajnikow Wi-Fi, zarówno 
tych w Acces Point oraz w odbior- 
niku nazywanym potocznie „klien- 

jest stosunkowo 
niewielka. Z tego powo- 


Odbiorniki Wi-Fi to w 99% 


LELAA A GLI W ERTZEE 


ście istnieją odpowiednie 
przejściówki 


DOSTĘP DLA| 
KAŻDEGO 


Korzystając | 
z technologii. 
radiowej, można 
zapewnić dostęp; 
do Sieci na tere” | 
MELON 
ków, osiedla 
a nawet ULIESCJ 
miasteczka. Co — 
ważniejsze, Nie | 
ORUZDEWICEWIE 
| korzystać z dro- 
HIIWTNIEJEIJTN 2 
kablowej i stu= 
| dzienek teleko- | 
munikacyjnych || 
/ | 


du działanie sieci Wi-Fi jest także 
dosyć ograniczone. Do tego ze 
wzrostem odległości od AP spada 
szybkość transmisji danych. Ve- 
dług producentów maksymalny za- 
sięg pojedynczego AP bez anteny 
zewnętrznej wynosi do około 500 
metrów na otwartej przestrzeni 
i do... 50 metrów w przypadku in- 
stalacjj wewnątrz budynków. 
W optymalnych warunkach pręd- 
kość transmisji Wi-Fi wynosi 11 
Mb/s, przy siabym sygnale spada 
do 5.5, 2 lub 1 Mb/s. Jak widać, 
aby zapewnić dostęp do Sieci na 
większym obszarze (np. osiedla), 
Konieczne jest zainstalowanie kilku 
nadajników AP z zewnętrznymi an- 


kult ="t"i"| | 


tenami. Ideałem jest sytuacja, gdy 
użytkownik może z okna zoba- 
czyć... maszt nadajnika AP. To 
ograniczenie nie ma aż tak dużego 
znaczenia w przypadku Sieci w bu- 
dynku mieszkalnym (typowy blok 
ma około 30 m wysokości i 20 sze- 
rokości, tak więc pojedynczy na- 
dajnik łatwo go „obejmie ). Wi-Fi 
do przesyłania danych wykorzystu- 
je częstotliwości 2.4-2.5 GHz. Zale- 
tą takiego rozwiązania jest wysoka 
odporność sygnału na wszelkie 


zakłócenia. W praktyce jedynym 
ł 


szkodliwym czynnikiem okazu- 
ją się silne bu- =: 
rze i zmiany ak- FAN 
tywności słońca. k 


Dzięki zestawowi Wi-Fi mo- 
żesz buszować w Sieci siedząc 
na ławce przed domem! 


| 
nadawa nie 


| | ajprostsze modele Acces Fointów są 
bardzo niepozorne. Przedstawione na 


A zdjęciu obok urządzenie firmy Linksys 


/. ma rozmiary niewiele większe niż standardowy 
4. modem zewnętrzny ac PC. Oczywiście moc na 
4 dajnika w tym wypadku nie jest zbyt duża I wy- 
4 _ starczy do pok ycia zasięgiem rozlegiego biura 
| lub kilku pięter w budynku. Jeśli c dostęp do Sieci 

| ma. uzyskać więcej osób, potrzebny jest silniej. 


mi ma on jeszcze jeaną C cechę - 
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ant eny 


zasięgiem Sieci większy obszar, nie wystarczy mala anten- 


FR Dy objąć z 
15 Acces Point 


ka wbudowan a W 


zasięg w promieniu kilkuset metrów od nadajnika w każdym kierunku 
Można też stosować anteny kierunkowe (np. takie jak na ZdRetoREe 


ak już wspomnieliśmy, większość odbiorników v Wi-Fi ma postać 
karty j POIMCIA z wbudowaną antenką. Jednak ten typ zią- z 
| cza jest powszechnie stosowany tylko w notebookach, zą 
tak więc producenci przygotowali specja e karty-przej- 
ściówki, po /a AE V MO ACH e. radiową c do AA ać 
ARDY PC. lia | > ja 


) czy miejscowości. Jeśli 
»3>) jesteś zainteresowany tą 

ji metodą podłączenia, 
| poszukaj dostawców In- 
U ternetu w twojej okolicy 
7.|i spytaj o indywidualne 
44) tącza radiowe. Również 
osoby, które chcą stwo- 
rzyć Sieć osiedlową, mo- 


fe gą skorzystać z Wi-Fi. 
Ń W większości wypadków 


właściciele budynków nie 
| godzą się na okablowanie 
, klatek schodowych, ale mo- 
' gą zaakceptować zainsta- 
lowanie niewielkiego nadajnika 
i anteny. Wtedy wystarczy kompu- 
ter-serwer, łącze stale | możesz 
zapewnić wymarzony dostęp do 
Sieci wielu osobom! Jeszcze 
jedna sprawa: aby twoja 
instalacja działała bez pro- 
blemu, przydałaby się 
solidna porcja wiedzy 
» zaprzyjaźnionego krótko- 
falowca-radioamatora (po- 

siadającego pozwolenie na 
używanie danego zakresu często- 
tliwości), gdyż zbudowanie Sieci 
o większym zasięgu, ziożonej z Kil- 
ku Acces Pointów, nie ogranicza 
się niestety do postawienia anteny 
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Podłącz 
się i ty! 


Radiowy dostęp do Internetu 
działa już w wielu regionach Polski. 
Oferują go duże firmy (np. Tele2 
czy ProFuturo) i mali przedsiębior- 
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ielkimi krokami zbliża się długi majowy weekend i już teraz trzeba się zastanowić, co zrobić 
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Z tymi kilkoma dodatkowymi wolnymi dniami. Wiosna w pełni, więc z pewnością warto JAŁER 


czyć choć na chwilkę komputer i spędzić trochę czasu na świeżym powietrzu, Dla żądnych wrażeń 
niecodzienną propozycję ma Centrum Nurkowe Nowa AMA, którego strona mieści się pod adresem 


ZAB -— Najlepszych miejsc, w których 
pbimCZTCWNE A warto ponurkować. Możesz też 
i FESMYYH zasięgnąć informacji o kursach nurko- 
mej wania. Witryna przygotowana została bar- 
dzo starannie i rzetelnie, a zamieszczonym 
WIEN Lite (r inisy2=cy4>= [0] -(o 
zatem WSD joje EROCZNCJ ee TZN We plej(ejoy, 
sm] morskiej dostajesz nawet w wannie, 

| ron an: to zajrzyj tu choćby po to, abyścią: 
syg aaa gnąć sobie jakąś tapetę na pulpit. =" 


móninisee | 


wzór móóR Tdk ZL 
ETEFRZTU FH" 
Frhatetna; rogami grip 
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Ź apytaj jakiegoś grafika, który pro- | 
gram do obróbki obrazu jest naj- | 
lepszy. Większość z nich bez wahania 
odpowie, że Adobe Photoshop. Dla | 
profesjonalistów to jedynie słuszna apli- |" 
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na jakimkolwiek innym programie. 


powstała strona http://photoshop.pl/, 
na której znajdziesz wszystko, co każ- | 
dy użytkownik tego programu wiedzieć powinien. Witryna jest bardzo ob- 
szerna i zawiera sporo przydatnych plików z dodatkami do programu. 
Bardzo ciekawy okazuje się również dział Galeria, w którym znajdziesz inte- 
resujące prace stworzone przy użyciu Photoshopa. 

Jeśli chcesz tworzyć niepowtarzalne grafiki i władać myszą niczym Van 
Gogh pędzlem, koniecznie zajrzyj na tę stronę. 
eoeoecoeeeeRee22e2L2L<< 


Tylko gry 


http://games.yahoo.com | - SZEF _ 
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UPA UAGLOAJEAJI 


ortal Yahoo znany jest na całym 
świecie (istnieje niemal od sa- 
mego początku Sieci) i zawsze był 
wzorem dla wielu stron. Yahoo to z po- 
zoru prosty portal, bez graficznych fa- 
jerwerków | udziwnień, ale niech ta 


jeden z najobszemiejszych serwisów 
internetowych, a zgłębienie jego ta- 


Yahoo przoduje też w onlinowych 
grach internetowych. Na stronie 
hitp://games.yahoo.com/ znajdziesz 
kilkadziesiąt gier i gierek różnego ty- 


pu. Są tutaj gry karciane, planszowe, 
zbie Ms ZER ENIESACUK ZUW CH 


sportowe, fantasy i wiele innych. 


SAKBOCI GAMES 


słów Yabust Mestawce - Daaj» Mya "TY* 


tatar tte (EĘ S$UĄCKLETON CzaSengi Erewgatikai ta 


Lo (e CIENA Elea A dlICIHICE 
ni” bardzo dużą popularność 
zyskały również gry fabularne 
lal SAULESS EW UteyAgr: Woo 8 
dzieć, że bez Tolkiena nie byłoby 


adobnych rzeczy i nie byłoby również 
CU ALORA ALCIA ECACJJA 
Strona „Kamiennego Smoka' zaj- 


LIESSEEE jej ET SZAT e ETL 
fabularnymi na rynku. Znajdziesz tu | 


wiele ciekawych materiałów na te- 


UELSEL(e Wei BELOW Z lala U lELSIAW 
NA CZAK 074 CIEN W i Zew Woj ra ał 


starannie przygotowali witrynę i za- 


mieścili tu naprawdę wyczerpujące | 


informacje na temat systemów RPG. 
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| www.nowa-ama.pl. Zajrzyj tu — być może czeka na ciebie największa przygoda twojego życia! 
Strona Centrum Nurkowego to prawdziwa skarbnica wiedzy dla — 
wszystkich miłośników głębin. Zawiera ona opisy sprzętu oraz 
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http://www.palmpage.pl 


Ww Polsce coraz popularniej- 
sze są male komputerki 
zwane palmtopami lub potocznie 
palmami. Nazwa tych urządzeń od- 


nosi się do niewielkich rozmiarów, 
jakie zazwyczaj osiągają palmtopy, 


i pochodzi od zbitki wyrazów 
„palm* oraz „top”, które w tym kon- 
tekście oznaczają odpowiednio 
„dłoń oraz „wierzch* (przeciętny 
palmtop nie jest większy niż dłoń). 
Palmy nie mają takich bogatych 
funkcji jak tradycyjne komputery, 
ale bardzo szybko doganiają je 
pod względem możliwości. Nowe 
modele mają już przeglądarki inter- 
netowe Oraz w pelni funkcjonalne 
programy pocztowe. 

W Ameryce palmtopy popularne są 
już od wielu lat. VW naszym kraju do- 
piero niedawno stały się bardzo 
modne | kazdy szanujący się biz- 
nesmen nosi ze sobą palma. 

Jeśli chcesz dowiedzieć się więcej 
na temat tych sprytnych zabawe- 
czek, zajrzyj na stronę http://www. 
palmpage.pl/. Być może tobie 
rownież odbije palma na punkcie 
pałmów. 
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Teksty: Alexander Winciorek; Zdjęcia: archiwum Wyd. Bauer 
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htto;/www.kroliki. Com 


lał róliki to bardzo sympatycz- | 


ERA LEJ y+: or4 (RABALEJE! 
milutkie futerka, małe błyszczące 
czarne oczka i wiele innych zalet, 
o których najlepiej wiedzą ich mi- 
esjalie A (oj Cya (ilsy=lr4-Einigoleje (> gE 
Króliki rozmnażają się bardzo 
szybko i nie dziwi wcale fakt, że 
zalęgły się również w Internecie. 
Królicza strona, mieszcząca się 
pod adresem htip://www.kroli- | 
ki.com/, może zainteresować nie 
tylko hodowców tych za- — 
jęczaków, lecz również (ą 
Wise TAA (LNZOCAA AW 
rów. Witryna zbudowana = «© 
jest bardzo przejrzyście 
NESOCZAICZA jedej LB 
nawigacja, oszczędna ; 


UUPRLONINZIWIELCZZENEUWWA * 
Lfejiloyd=js jo ojojgr=PRRSJIGOS- W > 
została już wielokrotnie do- =" 


ceniona i zdobyła kilkana- 4 iż 
ście nagród w wielu siecio- g 
| wych rankingach i nie tylko. 


NEWISCEI GO LOECSFEKSEAIE 
ko w postaci pasztetu, to warto tu 
zajrzeć, żeby zobaczyć, jak powin- 
no robić się dobre strony WWW. 


Kota m Kjii zai cayczdarziębe EE OLA 
a=) w Ikaik ją ną 


D avid Lynch, twórca telewizy|- 
AES ORZZYCU PAK UMRZE LC 
i wielu bardzo znanych filmów, po- 
SA EUTOWI jeicz74 (0) (Sa) 72 Cya] (oj Ele 
swoich fanów. Tym razem wpadł na 
pomysł, że nakręci dwie nowe serie 
filmów. I nie byłoby w tym nic dziw- 
nego, gdyby nie oświadczenie reży- 
sera, że filmy te zobaczyć będzie 
można wyłącznie w Internecie. Jest 
to wydarzenie bez precedensu 


w dotychczasowej historii branży fil- 


YCHKOFIRALUUUT po Siecih 


pod ręką nie.ma żadnego atlasu. Za- 7 


„*albo zajrzeć na stronę http://emapa.pl/, na której znajdziesz bardzo dokład- | | |-SEĘ= * e 
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Ze OCILENAJELC 


zęsto zdarza się, że musisz 4 
| szybko odszukać jakieś miejsce 
na mapie, ale okazuje się, że akurat 


czyna się wtedy nerwowa bieganina ———— | | j 
w poszukiwaniu zguby, a kiedy po —SF"JA_— Lody LIMLŃ | h 
dwugodzinnych poszukiwaniach ma- ——_— | | 
pa wreśżcie się znajduje, okazuje się, 
że akurat brakuje „kartki. z, obszarem, 
który cię interesuje. W takim przypad- 
ku można albo zacząć głośno płakać, 


Witrualne otjęe 


ną mapę Polski oraz: Europy. Zaznaczono tu nawet niektóre ważniejsze bu- 
dynki i jeśli masz trochę szczęścia, może odnajdziesz tam nawet własny 
dom. Emapa ma opcję powiększania oraz pomniejszania danych obszarów, 

a w razie potrzeby możesz o oe iwalia F | 
Sieciowa mapa okazuje się bardzo przydatna zwłaszcza podczas planowa- | 
nia dż poda 2 uwzględniono tam nawet niewielkie drogi, ŚR recenzji na REA iPC 
zazwyczaj brakuje na zwyktych mapach samochodowych. ka 
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najświeższe zapowiedzi 


http://www.blog.pl 


eszcze do niedawna 
pisanie pamiętników 
było czymś bardzo osobistym i nikt 
nie miał zamiaru udostępniać swoich 


„M relacja 
: i M a - A z dro 


gorące nowinki 


a ca 
jaz 
a oprwyi = "NDZ |.|.|/|./2 = 


AUG UKKZEOUTELC 


ieaiegi zę s. 
najskrytszych przemyśleń. Dziś dzię- | "uasa sz" pów -opetyjar 58 pó: m. LU Sł 
ki Internetowi każdy może prowadzić | Uunoteachn| | 
swój „sekretny* dziennik i umieścić e |. . iii s 
go w Sieci. Taki internetowy sztam- A  najobszerniejsze 


buch nazywa się blogiem i wyróżnia 


DZAJDRRANIO WI 


się tym, że może go czytać każdy, 
kto tylko ma ochotę. 

Pisanie blogów stało się ostatnio nie- 
zwykle modne i w dobrym tonie jest 
prowadzić swój internetowy pamięt- 
nik. Zeby założyć takiego bloga lub 
poczytać czyjeś wynurzenia, możesz 


le CZ PLEJL CFA „A rAGE LI AA Ż0JĘ 
ca zdecydował się na taki sposób 
iejczyśzig tey Zojlejaeto) (ajgtzlpf 

Ze wstępnych informacji wiadomo. 
że oglądanie serii nie będzie dar- 
mowe i kosztować 

będzie około 10$ 

miesięcznie, czyli 
calkiem 
AEJUNEI(R 
|zdlojyaloje 
staje ty|- 


wejść na największą polską stronę, 
która świadczy takie uslugi: 
http://www.blog.pl/. Założenie bloga 
okazuje się bardzo łatwe i zajmuje 
mniej czasu niż pofatygowanie się 
do sklepu po tradycyjny pamiętnik. 
Warto spróbować... 


htt ;//www. da vidlynch. com 


JOKALITEC CE 


ko czekać i mieć nadzieję, że film | 
wart będzie swojej ceny. Więcej 
szczegółów znajdziesz na stronie 
domowej Lyncha, która: mieści 
się pod adresem http://www. 
davidlynch.com/. 
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Ś pov Nnego pięknego lutowego 
| wej s dnia firma Vivendi zaprosiła 
| na konferencję mającą na 
add celu wypromowanie swoich no: 
m ch tytułów. W trosce o czytelni: 
"aj ków CLICKA i ich głód informacji 
si /4 dotyczący gier Ke anowiłem się 
"MR na | nią wybrać. Krótki lot samolo: 
gni” te m do stolicy Francji, przejazd da 
wid hotelu i oto znalazłem się wśród 
jg 
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KOUI pod swoimi ENZACIELUK SĘ 
ETTE firm: jy: OGLe? CZELE te 
J oraz WDLZEZJA Interactive / 


Ha r Fx z z” 
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kilkudziesięciu 7 
kolegów po fachu 
z różnych krajów świa: 

ta. Następnego dnia pod 
hotel podjechały autokary, 
które zawiozly nas do pałacyku 
pod Paryżem, w którym odbywała 
się konferencja | (zdj. 1).W salach 
i na Korytarzach rozstawiono sta- 
nowiska, na których poszczególne 
teamy developerskie prezentowały 
swoje najnowsze gry. 

Że V vzględu na d lużą liczbę 
osób, które przyjechały na 
pokaz, zwiedzających podzie- 
ono na grupy. Pierwszym 
punktem programu był po- 
częstunek w dużej sali, pod. 
czas którego na ekranie 


4 lecialy a! nimki z różnych p pro- 


ERA | Vivendi, w tym z THE 
'HING i NOW vego CRASH 
BA NDIG001 A | zdj, 2) 
Następnie odb było się ofi- 
cjalne otwarcie konferencji, 
podczas którego wypowia: 
dali się przedstawiciel 8 
Zcze gó! nych firm wcho- 
dzących w skład Vivendi 
Universal: Sierry, 
Blizzarda i Univer: 
sal Interactive 
Glos zabrał też 
przedastawicie! za- 
rządu koncernu, 
przedstawia ą0 
w ać le pa! litykę 
firmy i jej plany na 
- iższą przy- 
szlość (za sk 3). 
AE Gd 


e n ECA 


doczekać RA by jak A bciej 
dorwać się da komputerów i kon- 
sol. W pierwszej sali, ktorą dane 
nam było zwiedzić (zdj. 4 i 5), wy- 
stawiał się Blizzard ze swoimi nad. 
chodzącymi hitami: WARCR IAFT III 
oraz WORLD OF WARCRAFT. Trze- 
cia odsłona serii WARCRAFT pre: 
zentuje się bardzo atrakcyjnie od 
strony wizualnej, nie jestem jednak 
pewien, czy wnosi do gatunku tak 
wiele nowych elen TOW jak więk- 
szość z nas by sobie tego 


| leże a. Doda-_ 
no. dwie nowe TaSy ulepsz sz) 
no Al przeciwników, zaś grafika | 
powinna Się spodobać nawe s, | 
największym mali <ontentom (jest kmź 
śliczna, kolorowa eleklowna) Nie- kM 
stety, nie ma obrotu kamery, a co fmaif 
gorsza = nie ma też zooma. Kame- [sm 
rę zblokowano w jednym potoże- KaPĘ 
niu, można co najwyżej zmier ić ł 


WYSOKOŚĆ zawieszenia nad tere- FW 
nem l kąt patrzenia na pole. (coś jak LSP 
w EMPIF E E EARTH niby Z00T h | e pf 
a jednak nie do konca) | (I 

WORLD OF WAF CF IAFT nato- af, 


miast zapowiada się zdecydowanie 
atrakc 'cyjniej, zarówno pod wzglę Kł 
dem oprawy g a jak izasto- [ON 
Sweych z u |. Cię RU wtej | 
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Z innych ciekawych tytułów za: 
prezentowanych na kal nferencji wy- 
mienić należy nową odsłonę 
NO ONE LIVES FOREVER (PO), 
nowego CRASH BANDICOOTA 
XB, GBA), MALICE (XB), nową 
część przygód smoczka Spyro 
(XB), THE THING (PC) oraz nowe- 
COUNTER-STRIKE'A (PC). Kon- 


przebrana za Kate Archer z NO 
ONE LIVES FOREV R (zdj. 7) oraz 
gość w kostiumie CRASHA (zdj. 6) 
Od razu widać, na promocję któ- 
ych tytułów Vivendi kładzie 
największy nacisk. 

Niestety, większość prezentowa- 


platformy konsołowe: PlayStation 


ce oraz X-boxa. Wiadomość ta za- 
pewne niespecjalnie ucieszy gra- 


nych produktów przygotowano na 


2, GameCube, GameBoya Advan- 


czy w Polsce, gdyż w stosunku 
do państw Europy Zachodniej 
a przede wszystkim USA i Japonii, 
nasz kraj jest w dalszym ciągu upo- 
śledzony jeśli chodzi o rynek 
konsol (wysokie A opuźnione 
premiery gier oraz platfc m. 

Konferecja trwała calutki dzień, 
mieliśmy więc masę czasu, żeby 
zapoznać się z prezentowanymi ty 
tułami i ocenić ich atrakcyjność. 
Jak już napisałem, wygląda na to, 
że czasy PC jako podstawowej 
platformy growej dobiegają końca. 
Nie chcę przez to powiedzieć, że 
gler na blaszaka będzie mało, bo 
z pewnością tak się nie stanie. Fak- 
tem natomiast jest, że coraz więcej 
produktów powstaje tylko i wyłącz- 
nie na konsole i tu 


seB 
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R. : + „ja 3 


należy upatrywać 
przyszłości rynku growego 

Drugim zjawiskiem, które rzucało 
się w Oczy, był fakt, ze iwią część 


prezentowanych gier stanowiiy | 


kolejne odsłony znanych serii 
Czyżby koncern Vivendi bał się 
wprowadzenia całkowicie nowych 
tytułów? Kolejne części przebojów 
to dobre posunięcie marketingo- 


we, ale wielu graczy z pewnością | 


może irytować. 


Podsumowując jednym zdaniem: | 


jest na co czekać (dokładna lista 
tytułów obok). Przy okazji dziękuję 
fimie Play It za zorganizowanie wy- 
jazdu na konferencję. 
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| KWARTAŁ 2002 


* Crash Bandicoot: 
The Huge Adventure (GBA) 
* NASCAR Racing 2002 
» Die Hard: Nakatomi Plaza (PC) 


Il KWARTAŁ 2002 


* Warcraft 3: Reign of Chaos (PC) 
o ICJECIUI LE 
Condition Zero (PC) 
. Crash Bandicoot: 
LEA LCL) AOTojęc> =) 
* The Scorpion King: 
Ste KO MORI (EJ=72V) 
» Kipulkai (PC) 


Il KWARTAŁ 2002 


* Emperor: Rise of the 
Middle Kingdom (PC) 
» World of Warcraft (PC) 
» Bruce Lee: 
Quest of the Dragon (XB) 
i LUZ W LPA YAD (2) 
* Monster Force (GBA) 
» Spyro: Season of Flame (GBA) 
» Casino Empire (PC) 
M, CZOLCRANSCH Ro (WZA (40) 


IV KWARTAŁ 2002 


+ Malice (XB) 
* The Hobbit (GC) 
* Jurassic Park: 
a ZS ACCHCACALASN CZAD A-) 
* The Fellowship of the Ring (XB) 
* The Scorpion King (PS2, GC) 
« The Lord of the Rings 
Part One (GBA) ! 
0) Z6*> 2468 
SIUOAUEIEJ I ALCZ, e 
SWYBIEJEIESULCHCEUIŁCJNA "77. 
KJ CER RUERNZELUWNLge) "A 
* Die Hard: Vengeance (GC) 
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«l, EE ść UeIONA LELCYZUS 
A „z D) SEINE) OJ LCIUE 
Komiksowe od- 
były się w tym roku 16 marca 
w Klubie Garnizonowym i kinie 
Grunwald. Impreza, odpowiednio 
wcześniej nagłaśniana w prasie 
i radiu (m.in. w Radiostacji), spotka- 
ta się z godnym odzewem w posta- 
ci licznie przybyłych uczestników. 
Tak na oko było to grubo ponad ty- 
siąc osób w różnym wieku, różnej 
płci, postury i fryzury, ale o jednej 
cesze wspólnej: zainteresowaniu 
komiksem. A warto było poświęcić 
kilka sobotnich godzin, bo organi- 
zatorzy stanęli na wysokości zada- 
nia i zapewnili mnóstwo atrakcji: od 
giełdy komiksów, przez spotkania 
ra: co EUIPA O LYEWY ABREU CHCA 
LL ARo>4 [Me | Gcr4e (Te felejotOfe (ej sjgzia(o8 
Największe zainteresowanie, trady- 
cyjnie już na tego typu imprezach, 
wzbudziła gietda, gdzie znaleźć 
można było prawie wszystko: stare 
i nowe komiksy polskie i zagranicz- 
ne, iącznie ze świeżutko wydanymi 
w Stanach tytułami. Jednym 
słowem: chapać, chapać. chapać! 
Poważne ograniczenie stanowiła 
bariera finansowa (może to i lepiej, 
że karty kredytowe nie były honoro- 
„wane), bo dowiadując się o ceny 
głównie amerykańskich komiksów, 
łatwo można było dojść do wnio- 
sku, że ktoś tutaj upadł na głowę. 
DZU ELU CH LUB s LI zc jojfocy2:5 
ni - z okazji premiery swoich ko- 
miksów — goście. Papcio Chmiel 
CICERO LOK ra RO NULEJEWELY, 
podpisywał Księgę Zerową przy- 
(s [e/e WJ TCC WE ze) til € 
PWlJULEN YA 
li histo- 


ę " 8 M IJ r: 3 
kp BH 
SA, | Niezmordowany Papcio Chmiel. ile to 
i już lat ma Tytus? Czterdzieści pięć? 
SI. 
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Piotr Kowalski. Jeszcze tylko jedna - ł 


|kreska i kolejny autograf z głowy 


ryjki drukowane oryginalnie 
w „Swiecie Młodych” w latach 
1957-1966. Przy okazji spotkania 
z autorem można się było dowie- 
dzieć co nieco o radosnej służbie 
wojskowej Papcia, kibicach Legii 
i zupie wiśniowej. Gwożdziem im- 
prezy był jednak Grzegorz Rosiń- 
CTI OZEA WIC) WF JCS olejtTfola [oj 
| CZES AALLEJ LL SyL7* (o NAPELSNWĄ fo] pg] 
przygód Thorgala „Królestwo pod 
piaskiem ', premiery gry karcianej 
opartej na przygodach dzielnego 
wojownika oraz wznowienia pierw- 
szego tomu z serii vYans', pt. 
„Ostatnia wyspa”. O niesłabnącej 
popularności autora świadczyła 
elilejej cy4s)Y AT (2 (ore fofo vrf opr: W CO) [JC 
po autograf i rysunek Mistrza. Duże 
słowa uznania należą się wydaw- 
nictwu Egmont, na czele z Toma- 
szem Kołodziejczakiem, bo to ono, 
oprócz uznanych od lat autorów, 
zdecydowało się wydać prace 
twórców należących do młodego 
pokolenia polskich rysowników ko- 
LULSPWALK cO (TT Roj ETZ |-MAZITE 
torstwa Piotra Kowalskiego, „Jeż 
Jerzy — nie dla dzieci” duetu To- 
ECYAN NOI ELOTNSGLELUNO EG L>4(e U 
oraz „Breakoff” spólki autorskiej 
Robert Adler i Tobiasz Piąt- 

CELOWO LLISZAM UCI 
O EN OKZLUIELCZNLE) 
SJ tej UGIIEJSLNEAIE 


ALINQE 


ÓR. SZARODĘIE. 


"isć PRZEDMAŁOTY | 
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IGiełda komiksów. Dla - 

"M kazdego coś dobrego 

ciielra' dTierat=m 
lali wywiadów i uśmiechali się do 
ojej SA AWSWA ZAL Clicka! 
najbardziej chyba powinien zainte- 
resować „Breakoff. Jego akcja 
ops | AAU EWROIIAIA EIEYZ=VIZNIELEKIUA 
KOBE e (e r4C-Sl8 GIN ALEC ELF 
Kenner otrzymuje zlecenie 
odzyskania Psyloba — programu 
komputerowego umożliwiającego 
zeskanowanie ludzkiej jażni i wpro- 
wadzenie jej do komputera (swoją 
drogą, niby Warszawa, a ksywy bo- 
hałerów jakoś mało rodzime: Ken- 
ner, Switch... chociaż w redakcji 
Clicka! też nie lepiej, jakiś Frogger. 
Krooger, Randall, a podobno Pola- 
cy nie gęsi... [hehe, może lepiej by 
O ONLCYZE OST TN (I.-CZYJRE 
Frogger]), Z większych wydaw- 
nictw obecni byli jeszcze „Twój 
GOLILOWYAA Elin UHLREIeAMICILS 
dragora' z Wrocławia, „AQQ” z Po- 


 znania i 


Grzegorz Rosiński, 
„guru i coca-cola” 
polskiego komiksu 


kilka c 
wydawnictw _ fanzino- 
44 wych. Warto na koniec 
wspomnieć o kawiarni 
LENA OC tr<=H NTI JTR ET ry] r<s8 
nowego, zachowanej w uro- 
PA ley4tLILE socrealistycznym 
klimacie, gdzie można było 
LEJ SPEEIELCWW AWA Ucze Zoaj LEJ 
szklance. To był dobry 
dzień... 


i ) ę 
| mm lo” 2 NA „m _A_H AJJ A” 
SCE 


4 Me) CY4 NA WAU ETC GE) felt) 
Spotkań Komiksowych odbyła się 
premiera gry karcianej „Thorgal, 
opartej na serii komiksów o przy- 
godach dzielnego wojownika, 
autorstwa Jeana Van Hamme 
i Grzegorza Rosińskiego. Wydana 
przez Egmont karcianka jest całko- 
wicie polska. Jej autorami są znani 
4a CNBC = LLU LIr>2= WOBLI ETEJ 4 
Kocuj i Robert Siniakiewicz, a ilu- 
stracje wykonał sam Rosiński. 
Podstawę karcianego „Thorgala” 
stanowią misje, czyli zadania, jakie 
wykonują różni bohaterowie znani 
z komiksu. Również wiele misji zna- 
nych jest z opowieści o przygodach 
ZL EM GZ ARA LELLCWKONYA [oj (2) 
Miecze, Wyprawa po Trzy Klucze 
czy Zdobycie Wody Dziejów. Wyko- 
nana misja daje określoną liczbę 
punktów zwycięstwa. Ten z graczy, 
który zdobędzie odpowiednią ich 
ilość, zwycięża. Gra przeznaczona 
jest dla 2-4 osób i jest łatwa 


Le do jej oc LOELALEF żel r4" ją 


255 wzorów kart, a do roz- 
| poczęcia zabawy wystarczy 
| ich 55. Już słyszę: „Masz 

Thorgala w rękawie!”. Ofi- 

cjalna strona karcianki: 

www.egmont.pl./thorgalccg. 


Zjazd plenum. Od lewej: Piotr Kowalski, Tomasz 
Leśniak, Rafał Skarżycki, Tobiasz Piątkowski, sok 


s pomarańczowy, Robert Adler 


źdjęcia: Piotr Skubisz, copyright Le Lomkard / Egmont 2002 
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"Hawk. I choć film jest naprawdę 


Trzy tysiące lat przed naszą erą chorobliwie am- 


biiny Człowiek © imieniu Memnon utwierdza Się 
w przekonaniu, ze |ego przeznaczeniem |eSt za: 


danowanie nad rozproszonymi ludami Pustyni 


Zgro madzona pod jego dowództwem armia bar 


barzyńców podbija kolejne tereny, biorąc w nie 


wolę tych, którzy przeż żyli. Doradcą Memnona jest 


tajemniczy mag (Jak to zwykle z magami Dywaj. 
porzekazujący mu informacje kiec jv I jak zaalakO- 


Zawód: p 


GTYANIIA: 7. 
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wać. Ostatnią przeszkodę w triumrainym pocno- 
Qzie tej niepokonanej almii stanowi Grupka KIIKU 
plemion oustyni, którzy niechętnie, ale zjednoczy. 
li się pod wodzą Mathyusa, biegłego w sztukach 
walki potomka walecznyc! rodów. Lzy uda mu 
SIĘ pokonać VvVviadcę zla I DrZeszKkOdZIĆ mu w OD: 
jęciu tronu : lego dowiesz się w Kinie, qdzie na 
DEWNO NIE zabraknie sIINycn ' wrazen dvnamicz „£ 
nych walk, czarów I wartko piynącej akKCji 


Zabawa w ścigającego i ściganego to motyw często wy- 
stępujący w kinie amerykańskim. Tym razem w rozgrywkę 
na śmierć i życie zaplątało się dwóch agentów CIA, Natha- 
na Muira i Tom Bishop (Robert Redford i Brad Pitt). Już sam 
fakt wystąpienia w filmie tej znakomitej pary aktorskiej gwa- 
rantuje mu powodzenie. Jest rok 1991, Muira szykuje się na 
emeryturę. Niestety, jego partner i podopieczny, Bishop, 
właśnie wpadł w tarapaty. Trzeba mu jak najszybciej po- 
móc, unikając międzynarodo! wej afery i walcząc z nieprzy- 
chylną akcji „górą CIA. Film trzyma w napięciu, a do tego 
ma bardzo przyjemną muzykę i peine humoru dialogi. 


Najnowszy film Ridleya Scotta 
(tego od „Obcy. Osmy pasażer No- 
stromo” i „Gladiatora) opowiada 
o akcji zbrojnej żołnierzy Delta For- 
ce i Rangers w stolicy Somalii, 
Wifefef=(e | Ey4T PNA [rl 1 r<= [e (= IT CJLLNW (ZE 
schwytanie współpracowników 
zbuńtowanego przywódcy wojsko- 
wego Mohameda Farraha Aidida. 
Coś, co miało być banalną akcją, 
GOYA RICA EWENEILCNNZ=C Ir 
leniem dwóch helikopterów Black 


brutalny, warto go zobaczyć 
choćby dla fenomenalnych zdjęć 
Sławomira Idziaka. Helikoptery fil- 
ENO ELA ELI NFKALULU NEUE dia 
bią niesamowite wrażenie. 
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IEEE 


Tom Cruise lubi filmy, w których dużo się dzieje. Galopujq- 
LRLNUOCRE LLOFUNEIN EOT E OAI ELLA 
U EUUSZPWAUERECOIO CZP TENCIN 
radzić nawet takiemu twardzielowi, jak Tom. Jeśli dorzucisz 
UNONESGEO OLO ORO GTUE CPU UE 
GANGI WILLA SLOW LIEYCEM MULCEINE 
LULUIELCYJ WEDZEAKOLŁ LULA GLAM CCA CO 
typu fabułę trudno opowiadać, zwłgszcza że od stopnia za- 
HOSEUCAJ EEEE A BILWOTOLOWGANOIEKECH 
morza podobnych tytułów. Na pewno na uwagę zasługuje 
część, w której dochodzi do zawiązania intrygi. Potem tem- 
EMRE CJEF GEL? 


„A NY 


Aż dziw, ie kolejna NJELC kródżiu Russella Crowe, tym 
razem w roli chorego na schizofrenię genialnego mate- 
U LOWELLEOB CZT, LFTLALNEETNILOLLEICES IE 
chylnością członków Amerykańskiej Akademii Filmowej. 
Choć aktor otrzymał nominację do Oscara za najlepszą 
LEA CHOENIEWZONELONMEAMUZLWLIORNI M ULIE 
Szkoda, chyba mu się należała, 

AWCE LEKOW AWACO WANNA CE 
da o życiu geniuszu matematycznego, wcale nie kojarzy 
się ze szkolną nudą. Zwłaszcza że bohatera poznajesz 
WKLIACUACZEENM ELKI LIALE CE UUSAK 
właśnie odbywa się gala, podczas której Nash dostaje 
Nagrodę Nobla. Lekko licząc, czterdzieści lat. Po drodze 
zaś poznajesz jego życie i obserwujesz rozwój strasznej 
choroby. Właśnie ten aspekt filmu został pokazany 
w najciekawszy sposób. Jaki? Musisz wybrać się do kina 
EURO TA COLE YO ESA 


śmy za stosowne, by wspomnieć o fym przedsięwzięciu. Osta- 
tecznie, kto z nas nie zna i nie kocha E.L? Dwadzieścia lai po 
wejściu obrazu do kin Steven Spielberg przygotował poszerzo- 
ną i cokolwiek „odkurzoną” wersję przygód sympatycznego 
stworka. Dodano nigdzie wcześniej niepublikowane sceny, 
podrasowano grafikę, dorzucono trochę etektów specjalnych, 
o których poprzednio nikomu się nie śniło i zmiksowaną cyfro- 
wo ściezkę dźwiękową. Reszta, czyli wzruszająca opowieść 
o tym, jak bardzo E.T chce wrócić do domu, pozostały bez 
zmian. Dla fanów gatunku pozycja obowiązkowa. 


BRA 


Choć do premiery filmu >| jeszcze trochę czasu, uznali- 
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Wi A działa iu ało 800 sklepów 


I siecowyc l | skl epów 
We, h COLO 


a. 
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R KAKA COWAWEC 
AK 350 UIWROPANAWENCAI 
najwięk M MOZLOACĄ CYSAUI 
CCIE konkurencji firmy NOM I, na- 
rażając ją na straty. DZA WAU i 
zarzuca krajowemu monopo ie, ie 
niży AALCINUGCEJ dla URT DAK 1 dzierza-= 
W WAREJEŃY ych. Co na to Nas; A jowy 


OECJEJ Jak TADIOLAŁEJ jest | 


niewinny, nie ma zamiaru płacić i że od- 
MOOERCOETTAYCH WAU znamy? 


ES Sida dowi o: 
TO LEWACH cję r LOW dów McD 
swojej [OEOTAA: LOW l 
OCL IODENOŁYLCH 
we kontrolery będą mniejsze, inaczej też 
rozmieszczono na nich przyciski, „ ma 
sprawie, że si lerowanie wgrac sa an beda 
WLCPEWEPEAKI GI) fm, kt pad 
posiadały ciszy ka el, ( Co GROW | 
crosoft nie zamierza dodawać ich d Ga 
U LCLNOLENE nabyć osobno, co 


LLIONICGACOAYEELIC dodatkowych NERE 


LWGOGTLYA Ś LLCNA 


Posaleeolietoj ei rne ka 


się, ONULOZOLHEAONNNCJM 
LOUCECELLCUE gorzej, niż chcia= 
łby firma LN: EELOLIECH 


tewelacyjnego wyniku jak PloyStat 
W ciągu pierwszych dni w Niemcz 
1 MICLÓT sprzed dano t ylk D Adda ih ich 


GULS Lepszy wynik DACLOWAWELCI 
Brytanii, choć tu pojawiły się głosy, że 


| konsole wykupili... sami sprzedawcy « aby 


poprawić mę CILILU Na U (U ką syfuac K" 

wp! yw m ma cena urządzenia: w Europie 
WOLEONOOOGOW ję [b Kida 
ć OO c NIEME 

| około 1200 z). Po 

UILOCLOWU kretóje, ikieś LOJBYL 
OLE pojawi < się u nas. Noretz onie 
wiadomo — cały czas nie jesł ban Gl Ę 
CHWANEGENOSTZCNOACIE 
VCZCOJETELGHW LUC: Bye 


Ech, ci Jape pończycy fo m naj dobie. 


— wszyst ie LOWWUEANCLOWWYCE 


ONA pach wcześniej, h jad 


RUMI DUCGEL TIE »d: WOLMĄCIA 


WEALEMAOZOWOWCEWA 


unóe | mogą iuż teraz pójść do sklepu 
MERA MILOSZJA IÓCH Pozo- 

sił iyłkownie un SDZEGC SZCZE 
USESZ nie możemy dodać, 

że nowy procesor kosztuje równowarto: 


ć 
2.400 złotych — za i OWIOEELO |ku- 
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internetowych. WIASTEZALWCANA 
GBA pł A RE 
mec Poza 
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Regulacji lekomwnikaci p posta - | 
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ze kilka Ge 


ogitech żaatakował rynek dwo- 
ma nowymi módelami kamer 
internetowych, pólączonych 


| z aparatem. ClickSmart 310 i 510. 


Wrażenia z ich użytkowania są bar- 


|-dzo pozytywne! 


Jako kamera internetowa Click- 


„| Smart jest wręcz Idealny! Daje piękny, 


ostry i bardzo płynny obraz. Urządze- 
nie nadaje się do pogawędek na Net- 
meetingu lub innym programie. Do- 


-<.|bre strony tej kamery można też 


zauważyć podczas robienia tak zwa- 
nych webcamów na stronach www. 
Obraz przesyłany jest bez; żadnego 
problemu_i wygląda bardzo dobrze. 


| Zaskoczył mnie rezultat transmisji ob- 
| razu na żywo, gdyż obraz był płynny 
| i nie było problemów z: dźwiękiem. Na 


naszych tączach jest to pacanie 
wręcz abstrakcyjne i na ogół spotyka 


się właśnie webcamy. Obraz nagry- 
| wany przez kamerę bezpośrednio na 


dysk twardy także jakością nie ustę- 


| puje konkurencyjnym urządzeniom 
— w grę wchodzą rozdzielczości od 
"| 160x120 do 640x480. Obraz jaki daje 
--| kamera bardzo zależy od ustawień, 
! więc warto poprosić o to kogoś, kto 
| się na tym zna. 


- GlickSmart oferuje możliwość na- 


| grywania filmów i robienia zdjęć. Fil- 


najnowsze produkty Logitechu - 


+ ŻA 


* Produkty Logitech od dów 
„cieszą się W pełni zasfiużoni ym. 
uznaniem wsród: użytko wników. 
komputerów. Nic. dziwnego -- 
2 firmia ta ma na swoim koncie . 
wiele inno wacyjn ych: rozwiążań. 
Mogli iśtmy się 6 tym PrzERaaCY 
288 ując ponższe” WZICZOŚNAĆ 


my kręcone są w roz- 
dzielczości od 160 - 
x120 do 320x240. Ka-.. 
mera ma wbudowany 

mikrofon, więc całość 


nagrywana jest z dźwiękiem. - 


Niestety, jakość tak nagrywanych fil- 
mów jest gorsza, niż ta nagrywana 
bezpośrednio na komputerze. Dodat- 
kowo jest ograniczenie do 40 sekund 
w wyższej i do 90'w niższej rozdziel- 
czości (w. przypadku modelu 310 jest 
to 15 sekund). Jako aparat Click= 
Smart sprawuje się już o wiele lepiej. 
Zdjęcia robione są w rozdzielczości 
od 320x240 do 1280x960 (maksymal- 


nie pomieści 480 zdjęć lub 160 


w przypadku modelu 310). Zdjęcia są 
skalowane do 1,3 Megapixeli. Fotki są 
dobrej jakości, choć wiele zależy od 
tego, jak się je wykonuje. Tutaj, nie- 
stety, ujawnia” się największy minus 
tego sprzętu, gdyż zrobienie dobrego 
zdjęcia wymaga naprawdę wiele wy- 


siłku. Trzeba wiedzieć, kiedy włączyć 


lampę błyskową. Balans bieli nie dzia- 


la rewelacyjnie, więc lepiej robić zdję- 
cia - bez lampy. Urządzenie. oferuje - 


jeszcze funkcje Multi-snap, czyli: ro- 
bienie 5 zdjęć pod rząd. Fosiada też 
saniówyźwalącz: 


— INFORMACJE OGÓLNE 


kamerę podłącza się do por- . 
tu USB..Bez komputera działa na: 


4 bateryjki AAA. Obsługa aparatu jest |. 
intuicyjna, a dostarczone oprogramo- |---..- 
wanie obsługuje się bez problemu. 4 


fp 7 


Dołączono dwie płytki z oprogramo- żę, 43 


waniem, które. przyda się podczas 


mera posiada solidną: podstawkę |. 


_ montażu filmu czy obróbki zdjęć. Ka- a 


w © 


oraz klapkę na obiektyw. Posiada też | -- Ę 
wymienną.8 MB kartę-pamięci (2 MB-|" 


Logitech Poland. JAG 


ul. Goszczyńskiego 9/1 — 
02-610 Warszawa 


-tel. (22) 8448278, fax (22) 8448169 
Cena: 400/800 zł 


„w modelu 310 = niewymienna). Do-|. 

dam, że instalacja przebiega bez |. -- 
najmniejszego problemu. Jest to za- |--- 
bawka' dosyć droga, gdyż modeł | -—-. 
_ 510 kosztuje 799 zł, a 310 — 399 zł. | "7 
Jeśli masz tyle pieniędzy, to polecam. | + 
"W innym wypadku Poza wę OSC 
tańszego. rd 


serwis informacyjny 7 „serwis JO NACBI Z 
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„| adnych kabli; przyjemne wi: 
r) p Z bracje, niezwykle wygodny 
„ksztalt taki właśnie jest pad 
-/|firmy Logitech. Powoli urządzenia 
-„,-|bezprzewodowe stają się coraz 
„”|bardziej powszechne. Ma na to 
„| wpływ duża swoboda, którą dają. 
8) Przyznam, ż6- WINGMAN „nie tylko również w symulatorach. 
-|nie ogranicza długością kabla, ale — Kształt pada jest na tyle wygódny, 
| daje możliwość grania skąd tylko się że nawet osoby o niewielkich dlo- 

„| chce. Zasięg jest tak duży, że można” niach mogą go używać. 
„-|by spokojnie siedzieć w pokoju obok Instalacja przebiega bez najmniej- 
|i decydować o naszych poczyna- szego problemu, wystarczy zainsta- 
|niach w grze. Pad posiada dziesięć lować sterowniki i  podlączyć 
-|bardzo wygodnie rozmieszczonych nadajnik do portu USB. Jedyną rze- 


ra NAWE BE łu km da jdni: 
sę WMIODIONOG A P 
| szej Sta „serii Ju, A DR | 
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«| przycisków, dwa bardzo czułe drążki  czą, która może przeszkadzać tut Ah VGEL OF DARKNE ga i ostre 
„|oraz dualpad. Dodatkowo posiada podczas zabawy jest ciężar pada SAdaraiw listopadzie 2002. Pod ka 
„| przepustnicę „oraz Vibration Feed- — cztery paluszki zwiększają go KM NUŻ jednym al ULE kanc 
„|back. Ten ostatni sprawuje się na- co najmniej o połowę. zaprezentowano intro oraz kilkanaście 


| prawdę świetnie i pódczas gry czuć - ” WINGMAN CORDLESS GAMEPAD 
|bardzo wyraźne wibracje. Opoje Vi- warto polecić każdemu, kto do tej 


| animowanych wrywków Po JJ 
OCZY TOGAWCH kod | 


! bration Feedback "można wyłączyć pory nie znalazł odpowiedniego aj ry NAC EWC 
| jednym guzikiem. Pad najlepiej spra _ urządzenia dla siebie. Naprawdę nie RZ nianie, O tak wynikałoby 
;|wuje się w bijatykach oraz grach ' ma co się zastanawiać, wybór ten Logitech Poland I zin Mi cam przypominało on lo bo+ 
sportówych — FIFA dopiero teraz na- jest jak najbardziej trafny, choć nie- / ul. Goszczyńskiego 9/1 | MELCE WEWALEN ili 
brała dla mnie blasku.:) Trzeba jed- stety, cena nie jest niska! 02-610 Warszawa NSE ESA Li wpednie części! serii. 
nak przyznać, że dwa drążki oraz tel. (22) 8448278, fax (22) 8448169 k aa ÓW | wyda BEDLNO 

| przepustnica 'sprawdzają się nieźle 4474 Cena: 249 zł a kwa o sugje 
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' założeniu mysz MouseMan _ gości), żaś kabel łączący ją z kompu- 
Traveler przeznaczona jest _ terem jest dość krótki (około 80 cen- 
> dla użytkowników lapto- . tymetrów). MouseMana podiącza się 
|pów i notebooków. Mysz jest bardzo . do komputera przez złącze USB, jak 
.|mała (ma ry 4 PAWDSUEW dłu. na nowoczesny sprzęt przystało. 

| | i Boz Obudowa wykonana jest z eleganc- 
Ja ». ._., kiego czarnego plastiku, zaś _ jej. 
"- „wierzch jest blaszany. 
Traveler jest myszą optyczną i dzia- 
ła bardzo stabilnie (oczywiście, nie 
trzeba posiadać żadnych spe- 
cjalnych podkładek, jak to by- 
"wało w dawnych czasach). ' 77 | 
Pomimo małych rozmia- bardzo eleganckie skórzane etui oraz | 
rów, mysz MouseMan płytkę z driverami (maleCD). Nie bez 
"Traveler leży w ręku powodu Logitech uważany jest za li- | 4 
1. bardzo dobrze, więc _ dera w sektorze producentów akce- ||H 
komfort pracy jest soriów do komputerów PG. Jakość | JĄ 
, wysoki. Zgodnie wykonania myszy MouseMan Irave- 
z obowiązującymi - ler potwierdza ten wizerunek. Poleca- 
| standardami, "my wszystkim, którzy cenią sobie | 
mysz wyposażo- komfort | wygodę. 
e na jest w kólko, 
7 siużące do prze- Logitech Poland 

„77 wijania tekstu, któ- — ul. Goszczyńskiego 9/1 
” _ Te jest jednocześnie 02-610 Warszawa 
trzecim przyciskiem. tel. (22) 8448278, fax (22) 8448169 
Do kompletu z myszą dodano Cena: 200zł © 
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: Tekst: R „Murmur” Młodawski, RzJ. „łackoo”; Zdjęcia: Logitech. 
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jEG, wać do filmu „Avalon”, który 
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naszych ekranach. Sam. 


Moce AGES W LUZNIAZCH 
AREUFIS AN zy Fe|-To ON DZ OH 
AMSAALCLUWEN (e) [ra BOJ-FZANI|E 

mem, czy nie, zasługuje na 
uwagę. Wyposażony został 
w stoper oraz kalendarz. Jest 
wodoszczelny do 50 metrów 
ILE OS SZ EAZA zagęlotejj |(e/ 412) 
szkiełko. Kosztuje około 800 zł. 
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ZEWWUIEZEJCW Oza 0 O EWEW ECA o) nowy gamepad typu Dual Shock, 
przeznaczony do komputerów klasy PC, pracujący w trybie analogowym lub 
cyfrowym. Dzięki połączeniu kontrolera z portem USB jego instalacja i konii- 


guracja przebiega wyjątkowo bezproblemowa. DIESE | ELOWA Ora jste GAIZLĘ 
szości urządzeń firmowanych przez Mantę, opcja wibracji ś 
(nazwana tu dumnie Dual Shock) to zwykłe mydlenie | 
oczu. Dodatkowy kabel podłączany do karty mu- 

zycznej od razu wskazuje na to, że pad będzie re- 

agowal na dźwięk i wibrował niezależnie od tego, 

czy uruchomisz grę, czy też będziesz spokojnie 


siuchał muzyki na komputerze. Pad potrafi też 
podskoczyć na stole podczas dźwiękowych 
komunikatów systemowych Windows! Sam 
kontroler sprawuje się wyjątkowo dobrze. 4 
Pecetowy Dual Shock wyposażony jest 

w standardowy „krzyżak” i dwie gałki ana- 
logowe, z czego jedna spełnia rolę prze- | 
pustnicy. 18 przycisków w trybie cyfrowym 


| 19 w analogowym sprawia, że można nim 
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© ubiegiego roku organizowa- 
nym przez Wirtualne Impe- 
rium Gier pisaliśmy w dwóch 
poprzednich numerach Clicka! 22 
marca odbyła się uroczystość przy- 
znania statuetek Imperatorków dla 
dystrybutorów najlepszych dier 
Komputerowych 2001 roku. W sie- 
dzibie Wirtualnej Polski zjawili się 

przedstawiciele naj- 
bardziej liczących 
się dystrybutorów 
! oraz pism branżo- 
k a W y Ch . 
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konkursie na najlepsze gry 


Po ZJETENNNACWA p OTNEW 
ZES _ ładniejsi przedstawicie: 


Więcej informacji: 
htip:;//www.zibi.pl 


NAN BB 


Oczywiście nie mogło tam też Za- 


braknąć redakcji CLICKA!, który był 
patronem medialnym całej imprezy. 

Zanim jednak zostały ogłoszone 
wyniki konkursu, wywołano na śro- 
dek gościa specjalnego. Był nim 
widz programu Hyper, który został 
zaproszony na galę. Podczas uro- 
czystości otrzymał zestaw gier kom- 
puterowych ufundowanych przez 
IM Group oraz plecak firmowy Cre- 
ative Labs. 

Wszystkie zwycięskie gry mialy 
jednego dystrybutora — firmę Play It. 
W tym roku wyraźnie zdeklasowała 
ona swoich rywali. Na uwagę zasłu- 
guje zwłaszcza fakt, że po raz 
pierwszy jedna gra zdobyła nomi- 
nacje we wszystkich czterech kate- 
goriach. Mowa tu oczywiście o MAX 
PAYNE, który dostał dwie statuetki. 

Po części oficjalnej wszystkich go- 
ści zaproszono na mały bankiecik. 
Tu przy suto zastawionym stole na- 
stąpiło bratanie się towarzystwa. 
Konkurencyjni na co dzień dystry- 
butorzy oraz redaktorzy pism zako- 
pali na chwilę topory wojenne 
i razem ucztowali. 


Inaj- 


le Clickal i (WE A 


u Patronat medialny: 


RATED 


Kowa EM R radza TEKATEWEE 


bezproblemowo sterować nawet w bardziej złożonych grach. Wrażenie. GL 
ogólne jest jak najbardziej pozytywne, razi tylko spora waga urządzenia. 


FK J i 
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Galerię zdjęć z imprezy znajdzie- 
cie na stronach Wirtualnego 
Imperium Gier (www.gry.wp.pl/im- 
peratorki), a dłuższą relację może- 
cie obejrzeć w programie Hyper 
(17.04 0 23.00 i 20.04 o 22.30). 

A oto wyniki konkursu w poszcze- 
gólnych kategoriach 
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Gra roku 2001 

Aliens vs. Predator 2 
Max Payne 
Operation Flashpoint 


j Najbardziej Grywalna Gra 
Max Payne 

Operation Flashpoint 
Commandos 2 


| 
| Najbardziej Innowacyjna Gry | 
| Max Payne | 


BlackóWnhite j 
Red Faction 
| Najlepsze Polskie Wydanie Gry | 
Arcanum ł 
| Fallout Tactics 
Max Payne 


Z ATPIOEECZYWO EE LTE mę IRE BED TOT AT ZE NIET 


ENEERIC rsie 


uww.creative.com 


" Aoto szczęśliwcy, którzy wylosowa: | 


li główne nagrody: 


3D Blaster GeForce2 Titanum 
Tomasz Maciarkiewicz z Kalisza | 
(głos z internetu) | 
Sound Blaster Audigy Platinum | 
Weronika Nowaczyk z Krakowa | 
(gios z Kubonem z Clicka!) 
Creative PC Cam 300: 
Marcin Chmurzyński z Łodzi, Michał | 
Wilczyński z Gdańska (głosy z Inter- | 
netu) | 
Creative Inspire 5.1 5300 | 
Katarzyna Kowalewska z Warszawy 
(gios pocztówkowy od Hyper) 

Lista wszystkich nagrodzonych 
znajduje się na stronie 
www.gry.wp.pl. 


JE Tłum uicztu je, a AWEZENANA W to- ] 
| war rzystwie przed SENIATTAWNANICH 
sea A. DE ole i wszystki je 


Tekst: Artur Kroko Kowalski, Alexander Winciorek, Michał „Krooger” Cichy: Zdjęcia: Marek Janowski (| 9 SES 
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Jedynie z Clickiem! każdą. z po” 
c ca możesz kupić ze 
zniżką ! Wysyłka gratis! 
B-11 
cze 


|Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
|na kartce pocztowej — koniecznie naklej 
ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtu- 
alny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, 
[03-301 Warszawa 

„Dostawa realizowana jest w ciągu I4 dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz zgodę 
na umieszczenie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ta oświadcza, że ww. dane będą wy- 
WYCYCE wyłącznie przez nią. 


ing = 
Alien Nations 2 


Dzięki Clickowi! możesz| 
kupie TANIEJ wiele dosko-| 
nalych gier firmy | 
IM GROUP 


Za każdą grę, której RJ jest IM | 
GROUĘ zapłacisz > . Wystarczy, że | 
wytniesz ten ipod, naldełsz go na kartce 
pocztowej i wyślesz na adres: PLAY, ul. 
Potocka 14, paw. 3, 01-652 Warszawa. Nie 
zapomnij podać tytulu zamawianej gry, | 
a takie swojego imienia, narwiska orar ad- 
resu. Wysylka zamówionych w ten sposób | 
gier — GRATIS! Jeśli masz pytania, drwoń: | 
kale CZSAAL 
c 


59 zł 


Et zł 
19 (” zł 


 |Wyślij do nas zamówienie na karcie poczto- 
wej — koniecznie naklej ten kupon, podaj ty- 
tuły zamawianych gier oraz swój adres. P 

zamówieniu powyżej 50 zł, WYSYŁKA GRA- 


| Bielsko-Biała tel. (0-33) 813-03-16. 


(CLICK! 362002 


5 A WIELKA PROMOCJA! 


"= | Z(lickiem! możesz sc? wszystkie gry pz 

Ę firmy PLAY IT 00 ** tanie = 
Wytnij ten kiipon, nakde! nakawike pocz | 
tową i wyślij na adres: OPM, Dział $prze- 
daży Bezpośredniej, ul, Wyspiańskiego 10, 43- 
300 Bielsko-Biała. Nie zapomnij podać swoich 
aaa (nę. nazwisko, adres Bizcus) 


| RAIEWAGKA 
| NIE JEST JUŻ 
TRUDNA! zaś _ pb 
| Funkcje z tym kuponem 10 | 26,91 zł 
| ny anade To takie proste! aa da | 


„empira.com.pl. 
Wytnij ten kupon, naklej na kartką pocztową 
i wyslij na adres: Empira, ul. Lipowa 22, 44-207 
Rybnik Nie zapomnij podać swoich danych: | 
imię, nazwisko, adres zamieszkania. PY 
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przysyłania rozwiązań konkursów. Do kórespon- 
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Dawno, dawno temu, w czasach, 
kiedy dzieci w czerwonych kaptur- 
kach sprzedawały zapałki na uli- 
cach, żyła sobie mała dziewczynka 
o imieniu Lara. Podobnie jak w wy- 
padku większości jej rówieśniczek, 
życie Lary nie było usiane różami. 


Urodziła się w biednej rodzinie ry- 


backiej, ojciec byt Chińczykiem, 
a matka rodowitą Aborygenką. 
Sama zaś Lara była biała, co 
doprowadzało jej tatę (znanego 
z rasistowskich zapędów) do szew- 
skiej pasji. W ich niewielkiej, lecz 
przytulnej lepiance mieszkało jesz- 
cze pięcioro rodzeństwa. Sielanka 
taka trwałaby wiecznie, gdyby na- 
gle nie wyschło jezioro. Konse- 
kwencje tego zdarzenia byty wręcz 
tragiczne. Ojciec postanowił, że 
dzieci zaczną pracować. A ponie- 
waż w ówczesnych czasach busi- 
ness zapatczany rozkwita, wkrótce 
Lara znalazia się na ulicy z dużą 
partią towaru. Było to bardzo trud- 
ne zajęcie: duża konkurencja i nie- 
sprzyjające warunki aimosferycz- 
ne. Kiedy padai deszcz, siarka 
namakała, natomiast kiedy świeci- 
io słońce, występowała grożba 
samozapłonu, co było niezgodne 
z przepisami BHP. Mimo obiecują- 
cych początków, koniec jej sukce- 
sów zawodowych zbliżał się 
nieuchronnie. Już nawet praca po 
godzinach nie przynosiła zysków, 


a z nieba ciągle padał śnieg 


i szczypał mróz. Kiedyś Lara wra- 
cała do domu, zmarznięta i zmę- 
czona, i nieopatrznie oparła się 
o największą i  najjaśniejszą 
latarnię w mieście. Nawet nie przy- 

puszczała, jak to zmieni jej dotych- 
czasowe Zycie! Pech bowiem 
chciał, że przechodzii tamtędy... 
miś Yogi. Ogarnęto go wielkie pod- 
niecenie i jednym ruchem iapy 
przyciągnałi Larę do swego kosma- 
tego i rozgrzanego futra. Wróciła 
do domu, nad rankiem, szczęśliwa 
i lekko rozkojarzona. Grożne Sspoj- 
rzenie ojca momentalnie sprowa- 
dziło ją na ziemię, gdyż w tej samej 
chwili uświadomiia sobie, że nie 
ma ani pieniędzy, ani zapałek. 
W porywie szału stary rybak wyrzu= 
cił Larę na bruk. I cóż miała zrobić 
biedna sierotka w czerwonym kap- 
turku? Bez dachu nad głową i bez 
pieniędzy, z resztką niedźwiedzie- 
go futra na ciele, snuła się dniami 
i nocami po ulicach. Powoli zauwa- 
żyła, że przechodzący mężczyźni 
przyglądają się jej uważniej niż in- 
nym kobietom. I wtedy wpadła na 
genialny, a zarazem prosty pomysł, 
jak połączyć przyjemne z pożytecz- 
nym. Jej następnymi klientami było 
stadko rozwydrzonych siedmiu 
krasnoludków. Sława Lary szybko 
rozeszła się po okolicy. Nie minął 
tydzień, jak jej ofiarą padła parszy- 
wa dwunastka. Wtedy dziewczyn- 
ka, bogatsza w doświadczenia 
i spragniona nowych wrażeń, uwio- 
dła Alibabę oraz jego czterdziestu 
rozbójników. Jej upodobanie do 
wysokich liczb nie miało końca. 
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Moi dródz 4 


U iadania.... FE 


kę nadszedł czas oyinięcia konkursu > | s<7 


na opowiadanie zatytułowane: 


„lak Clickers 4 * 


poderwał Larę”. Do redakcji przyszło mnóstwo ż 


prac i, 


Ku mojemu ogromnemu zaskoczeniu. 


większość ściśle trzymała się reguł (objętość do 2 
1500 znaków). Niestety, nieco gorzej było z jako- 
ścią, a popisy ortograficzne niektórych autorów  F 
przyprawiały mnie o palpitację serca. Jednak 
po namyśle, zastanowieniu i skupieniu Swięta 
Trójca w składzie dyrektor Randall, prezes Ran- 
dałl i przewodniczący RandaH (sekretarz Randall | 


był członkiem komisji, 


ale bez prawa głosu) /* 
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Pierwsze miejsce zajmuje Adam 


uFa Fal. Fu 
OWA ISA I 
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Za surrealistyczne poczu- | 


cie Rumoru oraz umiejętność napisania pikantnego tekstu, który jednak | 


nie przekracza granicy dobrego smaku (choć zbliża się do niej na nie- | 
bezpieczną odległość). Nagroda: BlackśWhite. Sims Total Pack, Tomb 


aElis(J goge)r:r4.(1|ej- QL63/[0)/€-] 


Pierwsze wyróżnienie przyznajemy t 
wpiecenie do historii wątków adakcyjych Nie ukrywamy, [74 jednym | 
z powodów iej decyzji był (ETAP<=F="lilej faja Ci Haj(-C)p A zyzlęle | EABEJ(SIA(Z 
słyszał na wiasne uszy. Nagroda: Tomb Raider 5 oraz kubek Clicka. i 

BZ ZAZIE ALA LI WAGI CZAEM ETU SFR (e 
udało jej się polączyć historie Lary, Clickersa i Pottera, a angielski cza- | 
rodziej-malolat wypada tu jak neptek, co nas, prawdziwych, patriotów, | 
napawa satysfakcją. Nie będzie jakiś Potter pluł Clickersowi w twarz! | 
Nagroda: fomb Raider 5 oraz kubek Clicka. 


Przez sypialnię Lary przewinęło 
się wielu, nie wspominając 
o siedmiu wspaniałych, dywizjo- 
nie 303 czy chociażby czterech 
pancernych i... Sytuacja finanso- 
wa Lary uległa znacznej popra- 
wie. Kupiła dom w dzielnicy 
willowej obok jaskini Rumcajsa, 
domku krokodyla Genia i chatki 
Puchatka. Stać ją byfo także na 
wsparcie finansowe dla rodziny. 
Ojcu wybudowała sztuczne jezio- 
ro peine złotych rybek. Po pew- 
nym czasie okoliczni mieszkańcy 
mieli już dość  spełnianych 
życzeń i coraz częściej ryby lą- 
dowały na patelni. Ojciec zaś po- 
peinii samobójstwo, poiykając 
sztangę. Matka dostała nowy 
komplet garnków Zeptera. Sio- 
stry zaś musiały zadowolić się 
paczką pochłaniających wiadra 
wody i zawsze suchych, super- 
nowoczesnych, samonośnych 
z turbo doladowaniem podpasek 
bez cukru. Z czasem popular- 
ność Lary stała się problemem. 
Choć była uosobieniem piękna 
dla męskiej części społeczeń- 
stwa, to dla kobiet stanowiła 
zagrożenie. Nienawiść do Lary 
narastała, aż w końcu w mia- 
steczku powstai FILAR (Femini- 
styczny i Ludowy AntyLarowy 
Ruch). Jedynym celem tej orga- 
nizacji była eksterminacja Lary. 
Pojmaniem dziewczyny zajął się 
lord Vader. Nie mógł jednak prze- 
widzieć, że w miasteczku zabrak- 
nie baterii R-20 i jego świetlny 
miecz odmówi posiuszeństwa. 
Dowiedziawszy się o zaistniałej 
sytuacji, Lara postanowiła do- 
konać samospale- 
nia na miejskim „© 
ryneczku. Przez na- 46 
stępny tydzień zwoziła 
tony zapałek do mia- 
sta, aż usypała sobie |. 


i AFS a wi | i 


sięckiemu za zręczne 


F<-IM [0/11/-I0]. 


stosowny stosik. Krytycznego 
dnia Lara, otulona w futerko misia 
Yogi, pocwałowała radosnym kro- 
kiem na miejsce kaźni. Honoro- 
wym i głównym gościem imprezy 
był sam Smok Wawelski. Tum co- 
raz głośniej skandował „jedną za- 
paiką, jedną zapaiłką”. Gdy stos 
zapionąi, płomienie zaczęty opla- 
tać atrakcyjne ciało Lary. Wtem 
z tlumu wyskoczył Clickers. Zako- 
chany w Larze od pierwszego wej- 
rzenia, wskoczyi w płomienie 
i tam skonał. Z czasem doszły 
wieści, że Lara nie jest zwykłą 
dziewczynką, lecz bohaterką po- 
pularnej serii gier Tomb Raider. 

Wszystkie bajki, znane lub nie, 
posiadają swój morał. Ta bajka nie 
jest zwykła, gdyż posiada ich kil- 
ka. A oto one: przeciętnie w każ- 
dym pudeiku znajduje się 48 za- 
pałek; nie stawiaj roweru pod 
knajpą; zła to rada, gdy zapałka 
podpowiada; widziały gały, co 
brały; kto zapałką wojuje ten od 
zapalki ginie. 


Na listy odpowiada: Jacek „Randall” Piekara; Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w cytowanych listach. 
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Jak €lickersa i Larę 
połączył uroczy 
śpiew Randalla 

Tego nikt się nie spodziewał. 
Z góry skazane na niepowodzenie 
i okropną nudę przyjęcie w redak- 
cji jednego z czasopism kompute- 
rowych stało się imprezą na miarę 
tej, jaka odbywa się ostatniego 
dnia roku w Rio. Gdzie nie spoj- * 
rzeć alkohol (bezalkoholowy oczy- 
wiście!) redaktorzy tańczący g 
z pięknymi (w ich mniemaniu) ko- 
bietami. Tylko ten Clickers, samot- 
nik, jak zawsze siedział na różowej 
kanapie pośrodku sali. No i była 
jeszcze Lara, ale ona... no Cóż, 
trzeba przyznać, że nie miała wiele 
doświadczeń z przedstawicielami 
płci przeciwnej. Siedziała jak zwy- 
kle pod oknem, wpatrując się 
w niebo. Jednak co by nie mówić, 
Larze urody odmówić nie można 
(ach, te ksztatty) i wiaśnie to przy- 
ciągnęio wyłupiaste oczka Clicker- 
sa. Patrzył na jej włosy, twarz, * 
potem szyję i... i dalej się nie od- 
ważył. Zdecydował się podejść, - 
wpatrując się prosto w oczy dziew- 
czyny, bo patrzenie na nieco bar- 
dziej charakterystyczne części jej 
ciała mogłoby go zdradzić. 

— Cześć Lara — powiedział w cza- 
sie, kiedy Randall zaczynał przy- 
gotowania do odśpiewania swojej 
sakramentalnej już piosenki. Nie- 
stety, nasi przyjaciele nie wiedzieli 
jeszcze, co to oznacza dla ich deli- 
katnych uszu. 

— Eee, hej, skąd znasz moje imię? 

- Jak to? Przecież wszyscy cię 
znają! A czy chciałabyś... - tu Clic- 
kers zamierzał zaprosić ją do tań- 
ca, kiedy nagle zaczął się koszmar. 
Coroczny koszmar całej redakcji 
i sąsiednich dzielnic. 

— Bum, bum, bum, raz dwa trzy. 

— Qoo, niech mi zawsze Frogger 
sprzyjaa!!! Ooo, niech mi non 
stop komputer graaa !!! 

l tego już nasi bohaterowie 
wytrzymać nie mogli. Clickers 
chwycił rękę speszonej Lary 
iz prędkością geparda skierowali 
się w stronę drzwi. 

— Niech czytelnicy listy mi piszą- 
ąą !!! — uroczy śpiew Randalla do- 
chodził z giośników umieszczo- 
nych na całej długości schodów, 
na których teraz się znajdowali. 

— | niech Lara ze mną zatańczyy! 

Ale jej już nie było, gdyż przed 

chwilą wybiegła z budynku. Za- 
czynała teraz nowy etap w swoim 
życiu i postanowiła pozostać na 
zawsze z bohaterem, który urato- 
wał ją tamtego strasznego wie- 
czoru. 
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Harry'ego Poffera 
załatwił bez mydła 


emnie! — zawołał Clickers. 
e OQłak wyturlał się spod ióżka, jak 
ezawsze oblepiony kiakami. 


e _ Tak? -— spytał, żując starą 4 


skarpetę. 
„ - Zrób coś z komputerem! — 

„rzekł Clickers — wiesza się! 

e — Wiesz — powiedział Qłak, wy- 
e ciągając z kieszeni starą gumę 
e Orbit - ja nie być od komputer. Ja 
© być od kredki i mazakti. 

e | poszedł pod tóżko. 
e _ Fajnie - mruknął Clickers 
i skierował się do Froggera. 

— Chcę dostać nowy komputer! 
e — Idź na miasto — powiedział na- 
e czelny i zjadł soczystego żuka. 

e -Ech = westchnął Clickers i wy- 

e szedł. 

e Chodził sobie koio sklepów 

żel s, oglądał komputery, na które i tak 
nie było go stać. Przechodząc 
przez most, zobaczyi brunetkę 

w turkusowej bluzeczce i w szor- 
o tach. Szukała czegoś w plecaku. 
e -— Gdzie ja posiałam tę giupią 
e książkę?! - warczała. 

e Clickers chyba poznał tę piękną 

e dziewczynę. 

e — Lara Croft? — spytat nieśmiało. 
— Nie widać?! - burknęła. 

ę — Widać — powiedziat pospiesz- „ 

e nie i poszedł dalej. 

a Kiedy znalazł się po drugiej stro- 

enie mostu, usiadł koło chiopca 

ew czarnej pelerynie, okularach 

ej z blizną na czole. Chłopiec ści- 

© skał w dłoniach miottłę. 

a — Cześć — powie- 

ą dział i uśmiechnął <a 
e Się. — Harry je- £7RRR 
e Stem. FĘM 
e — Clickers. 
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- Znowu się zawiesił! Qiak do x 
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- Zakochałeś 

sj * się? - spytał ' 

s „ Harry. — A wiesz, 
„ że dwoje ludzi może zbliżyć jakiś 

6 wypadek? Chociaż ja mam wy- 

e padki od czterech lat, a Cho nie 

e chce się ze mną umówić - pożalił 

e się. 

e —Kio taki??? 

e — A taka jedna z Hufilepuffu 

a interesującą rozmowę przerwał 
krzyk. Krzyk Lary Croft. 

: - Lara wypadła za barierkę — 

e mruknął obojętnie Harry. 

e — Dawaj to! - zawołał Clickers 

e i zabrat miotię chiopca. 

e — MOJA BŁYSKAWICA! 

e chał Harry. 

e Ale Clickers już leciat po uko- 

s chaną. Kiedy Lara miaia wpaść 
e w otchłań rzeki, Clickers ziapai ją 

zĄ w powietrzu. Potem poleciał 

e z powrotem na most i postawił na 

e ziemi. Lara chwilę stała oszoło- 

e miona. Potem ze izami w oczach 

© rzuciła się na szyję swojemu wy- 

© bawcy. 

-— Kocham cię! - pisnęta. 

— Ja też - mruknął. 

| wrócili razem do domu. 


— zaszlo- 
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Przypominamy, że korespondencję od czy- 


należy wysyłać wyłącznie pod adres 
„CLICK!”, skr. pocztowa 333, 
04-026 WARSZAWA 
lub pocztą e-mail: click©click.pl lub 
konkursy(Qclick.pl (odp.konkursowe) 
w ” w 
Firmy, instytucje oraz dystrybutorów gier 
i sprzętu prosimy o korzystanie z adresu | 
Redakcja CLICK! 


K. | 
ul. Motorowa I 
04-035 Warszawa 
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Gy to amar 


Mam kilka pyłań: gdy urucha- 
miam jedną z moich gier, kompu- 
ter pokazuje mi napis „Sync. out of 
range'. Mam procesor 366 MHz, 
pierwszą Rive oraz 64 MB pamię- 
ci. Aha, mam monitor Samsunga 
17 cali, który pracuje w 1024 na 
768. Dopiero kiedy zmieniłem mo- 
nitor, zaczął się pojawiać ten na- 
pis. M yślaiem, że jest zbyt duża 
rozdzielczość i zmieniałem ją na 
wszystkie sposoby, ale np. 
„Worms Armageddon" dalej nie 
chciał się włączyć... 

Drugie pytanie: czy wy przypad- 
kiem nie podupadacie? Dajecie ta- 
kie extra gierki za marne 6.50 i jesz- 
cze exira gazelę? Przecież z fego 
mogą być same straty! 

Lord HG©ar 


(© Pierwsze pytanie: czy masz no- 
we sterowniki DirectX oraz karty 
graficznej? Jeśli tak, to we właści- 
wościach ekranu, w zakładce 
Monitor, sprawdź, czy masz zain- 
stalowany sterownik do monitora 
(o tym wiele osób zapomina). 
2 twojego opisu wynika, że gra pró- 
buje wymóc zastosowanie często- 
tliwości odświeżania ekranu, której 
nie obsługuje karta graficzna. 

Co do drugiego pytania, to zapew- 
niamy cię, że wszystko jest w po- 
rządku: my zarabiamy, a czytelnicy 
mają tanie pismo. 


A 


Szalony CD-ROM 


Mam problem z napędem CD- 
ROM SAMSUNG 48x scr-148, Od 
pewnego czasu, gdy włożę CD, na- 


pęd nim nie obraca, a gdy chcę go - 


ołworzyć — wyskakuje komunikat 
„E:nie jest dostępny. Urządzenie 
nie jest gotowe”. Ale co jakiś czas 
(co kilka dni) działa bez zarzutów 
i odczyluje wszystkie piyty. 

Max 


(©) Takie objawy mogą wynikać al- 
bo z postępującego uszkodzenia 
napędu, albo z zabrudzonych ukła- 
dów optycznych. Spróbuj użyć spe- 
cjalnej piyty czyszczącej. 


* —_ f 
A 


konto e-mail 
Jak założyć konto e-mail o nazwie 
typu alicja©alicja.pl? 
Pawei 


(© Jeśli chcesz mieć adres mailo- 
wy w domenie wwwz.alicja.pl, mu- 
sisz dysponować serwerem o tej 
nazwie. Wszystkie darmowe serwi- 
sy oferujące konta e-mail mają cat- 
kiem inne adresy: wp.pl, poczta.fm 
itd. Tak więc możesz co najwyżej 
uzyskać adres alicjaQ©wp.pl (jeśli 
takowy nie jest już zajęty). 


A ap 
a ) 


80 GIEK/ 


Nie mam USB 


Chcę kupić sobie kamerę interne- 
iową, ale nie mam gniazdka do 
USB. Co robić? Czy UŚB można ku- 
pić w sklepie i zamontować do swo- 
jego PC? Czy fo jest drogie? 

Maciek Kujawa 


© Na początku warto sprawdzić, 
czy masz ziącza USB oraz czy są 
wyprowadzone z płyty głównej — 

niezbędna będzie instrukcja od pły- 
ty! Być może okaże się, że musisz 
tylko kupić niedrogą zaślepkę 
z gniazdami USB. W przeciwnym 
wypadku czeka cię zakup karty PCI 
z kontrolerem USB (wersja z dwo- 
ma gniazdami kosztuje około 70 zł). 
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Tło i Active Desktop 


W panelu sterowania, przy usta- 
wieniach ekranu, gdy chcę, aby na 
pulpicie nie bylo tapety, ustawiam 
BRAK (z przekreślonym czerwonym 
kóleczkiem) i tym samym wyłączam 
Active Desktop. Pulpit przybiera ko- 
lor niebieski. Teraz pytanie: czy 
zamiast tego niebieskiego Koloru 
można ustawić iopeię, nie wiącza- 
jąc Aclive Desktop? 

Bariek 


(© Ustawiając brak tapety. NIE 
wyłączasz automatycznie Active 
Desktop (zrobisz to w zakiadce 
Ustawienia). Możesz mieć dowolną 
tapetę przy wyiączonym AD — w za- 
kładce „Tło* wybierz odpowiedni 
wzór. Pamiętaj, że niektóre tła mogą 
wymagać wiączenia Active Desktop. 
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Windows XP, NT, 2000 


Pracuję z Windows NT (do wczo- 
raj Win2000 Pro, od wczoraj Wi- 
nXP Pro) i nie mogę zainstalować 
gry „lncubation”. Doinstałowatem 
nawet z płyty XP Aplication Com- 
patabiliłfy Tool KiŁ odnalaziem 
w CA.T. „Incubalio”, ale nie wiem, 
co dalej robić. 

Odpalam z QfixApp Selup i Auto- 
run z Win98Lie, ale fo nic nie daje. 
Na ulamek sekundy pojawia się 
okno, z którego paska tytulowego 
jestem w stanie odczyfać Winló. 
Ratujcie i zamieśćcie jakiś porad- 
nik korzystania z Compafability Ad- 
ministration Tool, bo tam są takie 
pseudopaiche do kilkuset gier. 

Czytając listy, zauważyłem list go- 
ścia od RAM (...). Ostrzegam przed 
mieszaniem PC-100 i PC-133. 

W dziwny sposób sfoifem się po- 
siadaczem karty graficznej Elsa 
Glorie ll (Riva Quadro). Nie mam 
pojęcia, jak ją wykorzystać lub 
sprzedać. 

Chciaibym ogiosić Project F22PL 
(Fallout 2 to PL). Chodzi o spolsz- 
czenie tej gry. Poszukuję ludzi zna- 
iąqcych „Fallouia 2” jak własną 
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szych kłopotów. . Jedynie wyniki 
CICZAELIEJ LERZHEDALELU się 
A CCZEALISZ BLU ELGOKIO 
mówi, Wielki Brat jest pod wra- 
żeniem. No, może gdyby tak 


mentów graficznych 


WALCZ informacji 


kieszeń i znających dobrze angiel- 
ski (niemiecki lub francuski — jeśli 
posiadają taką wersję). Nie nastąpi 
przy iym naruszenie praw auior- 
skich, gdyż nie będziemy programu 
dekompilować (wysiarczy dodać 
foldery z plikami z polską wersją do 
katalogu instalacyjnego), a taika 
bedzie rozprowadzana jako freewa- 
re. sam mam jednak niewiele cza- 
su, więc poszukuję ludzi chętnych 
do pracy. Proszę o maila na adres 
virgin_blood_spiller©web.de. 
GLizdAXP 


© Niestety, gra „Incubation” nie 
jest nowa i w momencie jej powsta- 
nia nie śniło się nikomu o Windows 
NT, 2000 czy XP. Poza tym, sam Mi- 
crosoft pierwsze dwa systemy uznał 
za przeznaczone do pracy, a nie za- 
bawy. W ten sam sposób do sprawy 
podchodzą producenci gier — wielu 
z nich oficjalnie informuje, że ich gry 
nie pójdą w Win2000 i NT. Podobnie 
jest z XP - ten system jest na tyle no- 
wy, że część programów nie umie 
w nim działać. Microsoft próbuje ra- 
tować się narzędziami typu C.A.T., 
ale to niewiele pomaga. I taki los za- 
pewne czeka wszystkie stare gry. 

Duża część płyt głównych zaakcep- 
tuje pamięci 133, ale pod warunkiem 
nie mieszania ich z 100 - to fakt. 
Twoja karta nie jest może najnowsza 
i najszybsza, ale też nie jest najgor- 
sza. Co prawda jest to sprzęt pole- 
cany głównie do zastosowań CAD, 
pracujący z rodzielczością do 2048 
x 1536 punktów i w grach może się 
sprawować gorzej, tym niemniej to 
jeszcze nie powód, aby się jej po- 
zbywać. Szczerze mówiąc, nie 
wydaje mi się, aby pomysł spolsz- 
czenia gry — nawet na twoich zasa- 
dach — był w peini zgodny z prawem. 
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Nagrywarka... 


Pół roku temu kupilem nagrywar- 
kę Samsung SM-308 i po jakimś 
czasie przestała ona czyfać piyty 
RW, ale DVD czyła bez żadnych 
problemów. Kiedyś miałem podob- 
ny przypadek z CD-ROMem LG 
i za naprawę zaptaciłtem 155 zf (był 
na gwarancji!). 


Jakub 
(© Nie piszesz, czy czytnik nie 
czyta także płyt CD-R, co 


pomogłoby w diagnozie. Jeśli urzą- 
dzenie jest na gwarancji, nie powin- 
no być z nim problemu — powinien 
zająć się tym serwis. Ogólnie rzecz 
ujmując, masz pecha — po pierw- 
sze, urządzenia iączące w sobie 
DVD, nagrywarkę i CD-ROM są bar- 
dziej zawodne, po drugie — skoro 
wcześniejszy czytnik był na gwa- 
rancji, nie powinieneś zapłaćlć za 
naprawę ani grosza. 
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Gry i Windows XP 


(© od dłuższego czasu w naszej 
poczcie pojawia się coraz więcej li- 
stów opisujących kłopoty posiada- 
czy Windows XP. Niestety, duża 
część gier, jak na razie, nie jest 
w stanie dziaiać poprawnie z tym 
systemem. Nie istnieje żaden cu- 
downy sposób, aby zmienić tę 
sytuację - jedyna nadzieja w Mi- 
crosofcie i producentach gier. Do- 
póki nie pojawią się patche do gier. 
nie ma co liczyć na działanie 
wszystkich tytutów pod tym syste- 
mem operacyjnym. Przypominamy, 
że w przypadku kłopotów z progra- 
mami najlepiej jest korzystać z po- 
mocy technicznej dystrybutora. 
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Tylko w Polsce gra 


Heroes"" of Might and Magic” IV j 
jest wydana w wyjątkowym, ekskluzywnym 
zestawię, W jeqo skład wchodzą: 
* leroes"”" of Might and Magic i fe | 
* fieroes** of Might and Maqic” II 
w eksklurywnym pudelku DVD, 
UlHeE gry w polskie] wersji językowej 
„ * Heroes"”* of Might and Magic" [W 


w ekskluzywnym pudełku DVD w polskiej wersji tcżykowej 
W sumie 5 fantastyczne gry 
' rewelacyjnie niskiej 
, cenie 99,90 PLN!. 


Jesteś znudzony przeciętnymi grami komputerowymi? Od lat czekasz na coś naprawdę genialnego? Twoje marzenia spełniły się! 
Poznaj Heroes"”* of Might and Magic” IV - kontynuację kultowej gry strategicznej! Zbuduj olbrzymie armie złożone z najstraszniejszych bestii. 
Zdobywaj nowe zamki i surowce niezbędne do ich rozwoju. Eksploruj najbardziej tajemnicze zakątki niesamowitej krainy Mocy i Magii. 
Wyrusz na poszukiwania skarbów i artefaktów. Naucz się najbardziej potężnych czarów z pięciu szkół magii. Przenieś się w fantastyczny świat 


magii, niebezpiecznych przygód i przerażających bestii! 
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Rzuć swojego bohatera da bezpośredniej walki! © Pawmaj sekrety sześciu catkowicie nowych typów miast. 
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| www. cdprojekt imfo | | 8 | P a* WIĘCEJ INFORMACJI O GRZE: 
(0-22) 519 69 es JU] M one | NEW WÓRLU EWMFU INE" hepsinercescdprojektcom 
REID SSNEE ) z E 
© 2002 The 300 Gompary. wszystkie prawa zastrzezone. Nazwy 3DO, Heroes, Heroes ot Might and Magic, Might and Magic, New Ward Computing oraz ich loga są zastrzeżonymi znakami handowymi 3DO p na terenie USA 
i innych państw, Wszystkie znaki handlowe nałażą do ich prawnych właścicieli. New Word Computing jest częścią 3DO Gampany. Wytączna dystrybucja w Polsce CD Projekt. 
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